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En 1910, BP dijo referente 
a las especialidades 
scout: “Con estas 

insignias se desea que sean 
un estímulo para que el 
muchacho(a) desarrolle 
alguna afición u ocupación 
y que en ellas haga algún 
progreso... Pero no se trata 
de que el(la) muchacho(a) se 
convierta en un maestro de 
la materia”. En 1921 agregó: 
“Deseamos que todos tomen 
parte de un autodesarrollo 
alegre, desde el interior, y 
no en una imposición de 
instrucción formal impuesta 
desde el exterior”.
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OBJETIVOSLOS

Los y las scouts podrán:
	» Generar un aprendizaje 

que servirá para desarro-
llar la capacidad cognos-
citiva, psicomotriz y crea-
tiva.

	» Despertar su interés por 
aprender a ser mejores 
cada día al poner al ser-
vicio de los demás lo que 
ha descubierto en el pro-
ceso de captación de co-

nocimientos, habilida-
des y destrezas; es decir, 
enseñarles a aprender 
constante y permanente-
mente de tal manera que 
este hábito perdure para 
siempre en sus vidas.

	» Orientar su vocación por 
un arte u oficio que le sir-
va para su futuro como 
una persona de bien en 
la sociedad.
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SCOUTESPECIALIDADES

Aprender a ser útil y há-
bil le abrirá la puerta 
para las oportunidades 

que encontrará más adelante 
en el plano laboral ya en su 
vida adulta, no servirá de mu-
cho el conocimiento adqui-
rido sino más bien la actitud 
de desear ser mejor cada día 
aprendiendo cosas nuevas.

Una especialidad scout, inde-
pendientemente de su natu-
raleza, está conformada por 4 
aspectos:

	» Un reto 
	» Un proceso
	» Una exposición
	» Una demostración
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El 
RetoComienza con la elección de 
la especialidad que más de-
see o que más necesite para 
cumplir con las responsabili-
dades encomendadas por la 
patrulla o la dirigencia. 
Para ello debe consultar los 
requisitos estipulados para 
cada una de las especiali-
dades contenidas en este 
manual, posteriormente el 
dirigente encargado debe 

designar a un sinodal res-
ponsable para el joven, sir-
viéndose para ello de: Padres 
de familia, antiguos scouts, 
profesionales, instructores 
deportivos, maestros, líde-
res religiosos, dirigentes de 
otras ramas y cualquier per-
sona capacitada para llevar 
a cabo la tarea encomenda-
da luego de un proceso de 
certificación para la misma.
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El 
Proceso

La 
Exposición

Consiste en la estipulación 
de metas y objetivos para la 
obtención de la especialidad, 
los cuales son determinados 
por el sinodal certificado, el 
cual plantea el conjunto de 
requisitos para la obtención 

Esta tiene el objetivo funda-
mental de desarrollar la ca-
pacidad comunicativa del 
scout, la cual es valiosa para 
poder expresar de forma con-
vincente todo aquello que el 
scout ha aprendido sobre el 
tema. Paralelamente, la ex-
posición busca dos cosas: 

de la especialidad con base a 
la edad, conocimiento previo 
del tema y las habilidades y 
destrezas que posee el scout 
al momento de comenzar el 
paso de pruebas.

eliminar de forma paulatina 
el miedo escénico al hablar 
frente a un público reducido 
y reforzar la autoestima del 
scout cuando sus pares reco-
nocen el esfuerzo hecho por 
conseguir las metas que se 
ha propuesto.
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Por lo general, la exposición 
se hace posteriormente a la 
finalización del proceso y se 
debe hacer ante estas dos 
instancias: La Corte de Honor 
y la patrulla a la que pertene-
ce el/la scout.
Eventualmente y dependien-
do de la naturaleza de la ex-
posición, esta puede hacerse 
frente a la tropa scout o grupo 
similar de jóvenes de acuerdo 
con el enfoque que se le quie-
ra dar a la especialidad.

La exposición consta de tres 
partes:

1.	 La realización de un infor-
me escrito, el cual se re-
comienda se presente 15 
días antes al sinodal para 
que este haga las correc-
ciones y observaciones 
pertinentes.

2.	La exposición del tema. 
En el desarrollo de la mis-
ma se deben plantear 
conceptos básicos, ante-
cedentes históricos, fe-
chas importantes y otros 
aspectos necesarios para 

una comprensión gene-
ral del tema.

3.	Una sesión de preguntas 
y respuestas en donde 
se demuestre el dominio 
cognoscitivo del scout en 
el tema.

Ante todo, se debe de tener 
en cuenta que la exposición 
es la parte formal de la ob-
tención de la especialidad 
y le plantea al scout el reto 
de investigar, analizar, resu-
mir y plasmar en un infor-
me su deseo de aprendizaje 
y comprensión bidireccional 
del tema. Adicionalmente, se 
sugiere que dicho informe 
se realice completamente a 
mano (texto y dibujos), evi-
tando el uso de impresión 
digital a excepción de las es-
pecialidades de ofimática y 
similares. Se debe aclarar que 
lo anterior obedece más a la 
búsqueda del desarrollo psi-
comotriz fino del scout que a 
un divorcio de la tecnología 
actual.
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La 
Demos
traciónEs el momento de revelar las 
habilidades y destrezas ad-
quiridas sobre el tema, y debe 
ser enfocada hacia el bien-
estar común a través de una 
actividad de servicio. Enten-
diéndose esta como la opor-
tunidad que tiene el scout a 
prueba de planificar una ac-

El informe escrito pasa a for-
mar parte de la biblioteca 
de la Unidad Scout y sirve 
para guía de consulta para 
los scouts que deseen sacar 
su especialidad en un futuro. 
Los informes scouts de espe-
cialidades son los primeros 
ensayos que nuestros jóve-
nes escriben en sus vidas, de 

ahí su importancia. Cada in-
forme deberá contener lo si-
guiente: carátula o portada, 
índice, introducción, desa-
rrollo de los requisitos, breve 
conclusión donde el joven 
manifiesta lo aprendido de 
la especialidad y su utilidad 
en la vida.

tividad para la enseñanza de 
sus conocimientos, habilida-
des y destrezas ante los de-
más. Dicha actividad debe 
ser programada y puede ha-
cerse en conjunto con otros 
scouts que buscan la misma 
especialidad.
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PRUEBASDURACIÓN DE

El plazo dependerá del objetivo planteado, así que, como 
este varia de especialidad en especialidad, se tomarán los si-
guientes tiempos:

No. Tipo de Objetivo Duración (días)

1 Investigación bibliográfica 30-60

2 Reporte escrito 15

3 Proyecto científico 30-60

4 Proyecto de conservación 30-60

5 Exposición 0.5

6 Visita de campo 1-2

7 Práctica de destrezas y habilidades 0.5

8 Proyecto artístico/cultural 0.5

9 Actividad deportiva 0.5
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ESPECIALIZACIÓNÁREAS DE

Las áreas de especialización 
reúnen en un grupo todas 
aquellas especialidades que, 
de una manera u otra, tienen 
similitudes o reúnen ciertas 

características que permi-
te agruparlas en un área del 
conocimiento o del desarro-
llo. Estas áreas son 6 y se de-
tallan a continuación:

Vida en la
naturaleza

Compromiso
espiritual

Arte, cultura
y expresión

Servicio a
los demás

Ciencia y
tecnología

Deportes
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En esta área se encuentran 
todas aquellas especialida-
des que requieren de cono-
cimientos y habilidades en el 
marco de la vivencia del en-
torno natural tanto a nivel de 
campismo y sus correspon-
dientes técnicas scout, así 
como de materias enfocadas 
en la conservación, desarro-
llo y producción de los diver-
sos ecosistemas naturales. El 
adiestramiento para estas in-
signias debe ser de naturale-
za más general y sus conoci-
mientos elementales deben 
ser transmitidos por medio 
de los programas ordinarios 
de la tropa a través de juegos 
y competencias. Una vez ad-
quiridos los conocimientos 
elementales que todo scout 
debe poseer acerca de es-
tas materias, su estudio más 
profundo es cuestión de apti-
tud y dedicación por parte de 
cada scout.

La insignia de esta área es de 
color verde con borde verde 
más claro, con una figura de 
un árbol.

Esta insignia, podrá utilizarse 
para representar toda aque-
lla especialidad que se cree, 
que no aparezca en el listado 
de esta área y de la cual no se 
tengan nociones de qué ima-
gen utilizar para lograr su re-
presentación.

Vida en la 
naturaleza
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Desarrollar y estimular la 
destreza, la habilidad física 
y el espíritu deportivo en los 
jóvenes. Aquí se encuentran 
todos los deportes que se 
practican en nuestro país de 
acuerdo a lo que permiten 
las condiciones climáticas 
de la región, tanto de mane-
ra individual como colectiva, 
así como de forma federada 
o aficionada. Para el caso de 
los deportes federados o aso-
ciados el sinodal puede ser 
el entrenador deportivo del 
scout certificando por medio 
de una nota el rendimiento y 
constancia demostrado por 
un período de 3 a 6 meses del 
evaluado.

La insignia de esta área es de 
color verde con borde azul, 
con el emblema de los juegos 
olímpicos. Esta insignia es la 
que se utilizará para represen-
tar toda aquella especialidad 
que se cree, y que no aparez-
ca en el listado de esta área 
mostrado en este manual.

Deportes
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A través de esta área de espe-
cialización, se busca premiar 
o destacar a aquellos jóvenes 
que dedican su tiempo y es-
fuerzo al crecimiento espiri-
tual personal o comunitario. 
La insignia de esta área es de 
color verde con borde blanco, 
con el símbolo de una palo-
ma en su interior. 

Esta insignia, podrá utilizarse 
para representar toda aque-
lla especialidad que se cree, 
que no aparezca en el listado 
de esta área y de la cual no se 
tengan nociones de qué ima-
gen utilizar para lograr su re-
presentación.

Compromiso 
Espiritual



17

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Aquí se encuentran todas 
aquellas actividades de artes 
y oficios que se aprenden de 
forma empírica y que tienen 
que ver con la cultura y el arte 
de los pueblos, así como las 
técnicas para el desarrollo de 
estas. Demuestran por sí mis-
mas la amplitud del adiestra-
miento scout y estimulan a 
los jóvenes a aprender bien 
su oficio y a relacionarlo con 
el escultismo.

La insignia de esta área es de 
color verde con borde café, 
con el símbolo de una más-
cara de teatro, un pincel y la 
clave de sol. Esta insignia, po-
drá utilizarse para represen-
tar toda aquella especialidad 
que se cree, que no aparezca 

en el listado de esta área y de 
la cual no se tengan nociones 
de qué imagen utilizar para 
representarla.

Arte, cultura 
y expresión
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Conlleva todas las especiali-
dades de carácter social de 
cara al servicio comunitario 
del scout en todas las áreas 
del acontecer humano. El pú-
blico tiene derecho a espe-
rar que el scout, que usa es-
tas especialidades, tenga una 
eficiencia bastante buena. Es 
esencial para el buen nom-
bre del escultismo que esta 
esperanza del público no se 
vea defraudada. 

Los dirigentes deberán poner 
especial atención respecto al 
adiestramiento requerido pa-
ra estas especialidades y pro-
veer de oportunidades de ca-
lidad para su obtención a sus 
jóvenes.

La insignia de esta área es de 
color verde con borde rojo, 
con el símbolo de una mano 
brindando ayuda. Esta insig-
nia, podrá utilizarse para re-
presentar toda aquella espe-
cialidad que se creé, que no 
aparezcan en el listado de es-
ta área y de la cual no se tenga 
nociones de que imagen uti-
lizar para su representación.

Servicio a 
los demás
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El área de Ciencia y Tecnolo-
gía comprende aspectos de 
gran importancia que van re-
lacionados a la vivencia actual 
de los jóvenes, la experiencia 
que el medio les brinda, la 
gran cantidad de informa-
ción que continuamente es-
tán recibiendo y el desarrollo 
de la educación, que los lleva 
hacia el desarrollo personali-
zado a partir de sus propias 
experiencias e inquietudes 
con el fin de interrelacionar y 
competir en un mundo cam-
biante, que cada día plantea 
nuevos retos y propuestas 
que deben responder de ma-
nera activa y participativa.

La insignia de esta área es de 
color verde con borde ana-

ranjado, con el símbolo de 
un átomo. Esta insignia, po-
drá utilizarse para represen-
tar toda aquella especialidad 
que se cree, que no aparezca 
en el listado de esta área y de 
la cual no se tenga nociones 
de que imagen a utilizar para 
representarla.

Ciencia y 
tecnología
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Y BANDA DE ESPECIALIDADES

Las especialidades scout se 
deben portar en un máximo 
de seis (6) unidades al final 
de la manga izquierda de la 
camisa scout, en el orden de 
dos filas de tres columnas, 
y al recibir la séptima espe-
cialidad deberán trasladarse 
en su totalidad a una banda 
de tela en color verde similar 
al oficial de la camisa scout, 
esta banda se considera una 
extensión de la manga de la 
camisa y debe de colocar-
se desde el hombro derecho 
hasta la cadera izquierda, en 
dicha banda debe colocarse 
en el orden de arriba hacia 
abajo las siguientes insignias: 
Bandera Nacional de Hondu-

ras, el departamento, núme-
ro de grupo scout o insignia 
del grupo scout, luego las 
especialidades colocadas en 
tres (3) columnas y el número 
de filas posibles que depen-
derá de la optimización en la 
separación de las filas de las 
especialidades y el largo de 
la banda; en el caso excepcio-
nal de que la banda sea in-
suficiente para contener las 
especialidades logradas por 
un scout, entonces el scout 
podrá portar una segunda 
banda la cual podrá usar en 
el sentido contrario a la pri-
mera, formando una equis (x) 
entre ambas.

INSIGNIASUSO DE
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USO EN MANGA USO EN BANDA
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Vida en la 
naturaleza1

Especialidades por 
área de formación
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acampador

avicultura

entomología

horticultura

naturalista

piloto

jardinería

naturista

pionerismo

señalización

piscicultura

topografía

cartografía

excursionismo

cabuyería

exploración

lechería

observación ofidiología

salvavidas

forestal ganadería

metereología

ornitología

reciclaje

zoología

guardacostas

mineralogía

pesca

rastreo

conservación

acecho agricultura agrimensura apiculturaamigo de los 
animales

cocina de 
campamento

mantenimiento de 
embarcaciones

tradiciones 
marineras

seguridad 
marítima

cultivos 
hidropónicos
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1.	 Haber acampado por lo 
menos 20 noches bajo 
tienda o abrigo improvisa-
do.

2.	Ejecutar y demostrar los 
usos de los siguientes nu-
dos: Riso corredizo, Vuelta 
de Escota Doble, Nudo en 
forma de Ocho, Balso por 
seno, Nudo arnés de Hom-
bre. 

3.	Demostrar cómo levantar 
una tienda, quitarla y em-
pacarla correctamente.

4.	Presentar un menú sa-
tisfactorio con su lista de 
provisiones, utensilios, y 
equipo requerido para un 
campamento de patrulla 
de tres días, saber empa-
car correctamente su mo-
chila para campamento 

del mismo tiempo de du-
ración.

5.	Demostrar que tiene co-
nocimientos suficientes 
de cocina de campamento 
y que comprende los cui-
dados apropiados para al-
macenar comida y como 
deshacerse de los desper-
dicios.

6.	Conocer las principales 
condiciones que hay que 
tener en consideración al 
seleccionar el lugar donde 
acampar y demostrar por 
medio de un plano, como 
distribuir un campamen-
to de patrulla, con relación 
a donde ubicar la cocina, 
la parte sanitaria, el agua 
potable, etc. En el caso 
de Scouts Marinos, estos 

Acampador
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deben saber cómo anclar, 
atracar, y cuidar una em-
barcación de remo o vela.

7.	Demostrar en forma prácti-
ca el uso correcto del hacha 
y el cuidado que se debe 
tener con ella y las precau-
ciones necesarias para pre-
venir incendios forestales. 

8.	Presentarse a inspección 
correctamente uniforma-
do para un campamento 
de tres días y demostrar su 
habilidad para acampar en 
tiempo lluvioso y llevar su 
mochila. 

Acampador
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1.	 Demostrar su habilidad 
para acechar valiéndose 
de todo aquello que le sir-
va para ocultarse sin ruido 
y sin ser visto, compren-
diendo asimismo el valor 
del uso de escondites na-
turales, de camuflaje, del 
viento, de las sombras, de 
las sombras y del fondo so-
bre el cual acecha: 
	» De día: Atravesar 500 m 

de terreno escampado 
para acercarse, sin ser 
visto, a un observador 
cuya posición conoce. O 
en la ciudad, seguir a un 
observador durante diez 
cuadras e informar de 
sus actos.

	» Y de noche: Acercarse, 
sin ser visto u oído, den-
tro de una distancia ra-

zonable, de acuerdo a 
las condiciones locales, a 
un observador cuya po-
sición conoce. Localizar 
y pasar entre dos obser-
vadores separados por 
una distancia razonable 
de acuerdo con las con-
diciones de tiempo de la 
prueba.

2.	Dar pruebas de haber ace-
chado y estudiado por lo 
menos seis aves o anima-
les silvestres en su am-
biente natural por medio 
de fotografías, o de dibu-
jos hechos por él mismo y 
describiendo lo que vió.

3.	Reproducir en yeso por lo 
menos tres huellas de ani-
males, uno de los cuales 
debe ser silvestre. 

Acecho
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Agricultura

1.	 Tener conocimientos ga-
nados por medio de la 
práctica en uno de lossss   
trabajos siguientes: arar, 
cultivar o cercar.

2.	Tener conocimientos ge-
nerales sobre la maqui-
naria agrícola moderna y 
saber sembrar, cosechar, 
empacar, transportar, ha-
rinar y estar familiarizado 
con el trabajo rutinario de 
una granja o finca, inclu-
yendo el cuidado del ga-
nado, de caballos, puercos

3.	Conocer los medios ne-
cesarios para mantener 
fértil la tierra; tener un co-

nocimiento general de la 
rotación de cultivos y de 
las principales plagas y en-
fermedades.

4.	Haber pasado por lo me-
nos una semana en una 
finca o granja y haber tra-
bajado seis horas diarias 
en ella.

Nota: el Sinodal pondrá aten-
ción especial a las costum-
bres de la localidad, no espe-
rando que el scout tenga co-
nocimientos de trabajos que 
no se realizan en esa región.
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Agrimensura

1.	 Levantar un plano topo-
gráfico directamente en el 
campo: 
	» Por triangulación de la 

superficie, un terreno no 
menor a 4 hectáreas y a 
escala de 1 centímetro 
a 100 metros. El mapa 
debe incluir campo, un 
edificio y una laguna o 
accidentes equivalentes. 

	» Por medio de la brújula 
y de la libreta de cam-
po, levantar el mapa de 
camino de una longitud 
por lo menos de tres ki-

lómetros, mostrando sus 
características y todos 
los objetos que se en-
cuentren a una distancia 
razonable de los lados y 
a una escala de 1 centí-
metro a 100 metros. La 
libreta de campo deberá 
ser presentada para su 
inspección.

2.	Ser capaz de ampliar o re-
ducir cualquier porción de 
un mapa que el sinodal se-
ñale a la escala fijada tam-
bién por el sinodal.
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Amigo de los 
animales

1.	 Tener conocimientos ge-
nerales sobre los hábitos, 
alimentación y todo aque-
llo que se relacione con el 
cuidado del caballo y dos 
de los siguientes animales: 
vacas, burros, chivos, aves 
de corral o puercos. Ser 
capaz de reconocer cual-
quier forma de crueldad y 
maltrato al que hayan sido 
sujetos.

2.	Conocer, con respecto a los 
tres animales escogidos 
en el requisito anterior, sus 
enfermedades corrientes y 

los remedios sencillos que 
pueden emplearse para 
curarlos.

3.	Haber cuidado de un ani-
mal doméstico en perfecto 
estado de salud por lo me-
nos durante seis meses.

4.	Tener conocimientos ele-
mentales sobre lo que hay 
que hacer en caso de que 
un animal sufra un acci-
dente, así como de las le-
yes especiales para su pro-
tección y los reglamentos 
de policía que se refieran a 
ellos.
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Apicultura

1.	 Conocer los principales 
instrumentos y equipo uti-
lizado en la apicultura mo-
derna.

2.	Tener conocimientos ad-
quiridos por la práctica de 
enjambre, saber encorchar 
y cómo alimentarlas artifi-
cialmente y del manejo en 
general de las abejas.

3.	Saber la época en que flo-
recen las plantas de la lo-
calidad y que producen 
néctar.

4.	Cosechar miel en un apia-
rio de la localidad. 
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Avicultura

1.	 Tener conocimientos prác-
ticos sobre las incubadoras 
y los gallineros sanitarios.

2.	Saber criar, alimentar y 
preparar un ave para su 
venta en el mercado.

3.	Saber empacar aves y hue-
vos para el mercado.

4.	Criar por lo menos diez 
aves.
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Cabuyería

1.	 Conseguir una cuerda de 
tu altura y realizar un re-
mate o cabeceo en cada 
uno de sus extremos.

2.	Realizar correctamente, 
con las manos a la espal-
da, los siguientes nudos 
explicando sus usos: rizo, 
ballestrinque, presilla de 
alondra, tejedor, as de guía 
y ocho. 

3.	Realizar correctamente 
con los ojos cerrados los 
siguientes nudos: pesca-
dor, margarita, as de guía 
doble, arnés de hombre y 
capuchino.

4.	Demostrar como plegar 
una cuerda según su gro-
sor, longitud y material.

5.	Realizar los siguientes 
amarres: cuadrado, diago-
nal, redondo y trípode.

6.	Realizar las siguientes es-
lingas: de tabla, de barril, 
de arrastre y fardo. Explica 
sus aplicaciones. 

7.	Describir las partes de una 
cuerda.

8.	Realizar un empalme de 
piña.

9.	Realizar al menos 8 de los 
siguientes nudos: carric, 
ritual hindú, trébol, hor-
ca, ocho doble, tensor, silla 
de bomberos, presilla de 
alondra, as de guía espa-
ñol, prusik.

10.	 Realizar junto con otro 
scout o con tu patrulla una 
actividad relacionada con 
la cabuyería o con el ma-
nejo de cuerdas. Puede ser 
una charla a otra unidad 
scout o a un grupo de per-
sonas en particular.
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Cartografía

1.	 Investigar sobre una herra-
mienta de nueva tecnolo-
gía utilizada en cartografía 
y presentar el resultado de 
tu investigación a tu uni-
dad. 

2.	Diferenciar 5 tipos de ma-
pas y explicar en tu unidad 
cuál es el uso actual de 
cada uno de ellos.

3.	Duplicar un mapa, inclu-
yendo escalas gráficas y 
numéricas. Este trabajo 

puede ser realizado uti-
lizando programas de 
cómputo especializados 
o métodos de cartografía 
convencionales.

4.	En una excursión de tropa 
o de patrulla, demostrar el 
uso de los mapas, su sim-
bología y el uso de la esca-
la, ubicarse correctamen-
te en el mapa, y encontrar 
cinco (5) puntos notables 
que se encuentren en él.
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Cocina de 
campamento

1.	 Construir una cocina de 
campamento de hogar 
abierto, una despensa 
para los víveres y un pozo 
de desperdicios y preparar 
los siguientes platos: car-
ne cocida, asada, verduras, 
huevos revueltos, budín de 
leche, frutas cocidas, cual-
quier plato que el sinodal 
considere equivalente; pre-
parar té, café, cocoa o cho-
colate y pan de cazador.

2.	Saber embodegar provi-
siones de manera higiéni-
ca y segura.

3.	Demostrar que ha cocina-
do para la patrulla o tropa 
en campamento por los 
menos durante dos días 
completos.

4.	Preparar un menú ade-
cuado y económico para 
un campamento de patru-
lla de 3 días.
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Conservación

1.	 Identificar en tres salidas 
al campo dos especies de 
cada una de las siguientes 
clasificaciones: árbol, ar-
busto, plantas, aves, peces 
y mamíferos.

2.	Conocer cuáles especies 
de las que existen actual-
mente están en peligro de 
extinguirse en su localidad 
si no se les presta la debida 
ayuda.

3.	Conocer como resultado 
de su observación perso-
nal, tres especies de árbo-
les, arbustos o plantas que 
sirvan de alimento a los 
animales silvestres,

4.	Explicar las causas genera-
les de la erosión de la tie-
rra y sugerir tres métodos 
prácticos para prevenirla.

5.	Llevar a cabo uno de los si-

guientes proyectos:
	» Mantener un santuario de 

aves por lo menos tres me-
ses, llevando un registro de 
las aves que observó, tanto 
permanentes como tran-
sitorias, y anotando el ali-
mento y forma de anidar 
preferidas.

	» Tomar las medidas nece-
sarias como la erosión de 
la tierra en un jardín, cune-
tas de carretera, etc.

	» Plantar y cuidar por lo me-
nos 10 retoños durante un 
año,

	» Llenar un riachuelo o es-
tanque con peces y mejo-
rar dichos lugares con re-
presas de rocas, etc.

	» Empollar una cría de co-
dornices, criarlas y soltar-
las en terreno adecuado.
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Cultivos 
hidropónicos

1.	 Realizar una investigación 
sobre el origen de los cul-
tivos hidropónicos y su de-
sarrollo evolutivo, así como 
los implementos, materia-
les, equipos e insumos ne-
cesarios para la realización 
de una granja hidropónica.

2.	Efectuar una visita a un 
centro de cultivo tradicio-
nal y otro hidropónico, de-
biendo realizar un cuadro 
de las similitudes y dife-
rencias, ventajas y desven-
tajas de cada uno. 

3.	Investigar cuales son los 
cultivos más comunes y el 
proceso de cultico de por 
lo menos 5 de ellos.

4.	Realizan un monocultivo 
casero, utilizando los prin-
cipios básicos del cultivo 
hidropónico, debiendo do-
cumentar el proceso en 
una bitácora.

5.	Realizar una exposición 
sobre la experiencia obte-
nida en el monocultivo. 
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Entomología

1.	 Presentar una colección 
de menos de 20 especies 
de insectos de distintas 
clases, (comprendiendo 
insectos acuáticos), prepa-
rado y ordenado totalmen-
te por el scout, con breves 
indicaciones sobre luga-
res de recolección, condi-
ciones de vida, hábitos y si 
son dañinos.

2.	Presentar notas y croquis 
en una libreta sobre sus 

observaciones hechas so-
bre un insecto en sus di-
ferentes estados de desa-
rrollo (examen de huevos, 
larvas, crisálidas, adultos e 
indicación de muda). Des-
cribir dónde vive, sus cos-
tumbres y si es dañino.

3.	Saber el lugar de los insec-
tos en la clasificación cien-
tífica de los animales. Ex-
poner los fundamentos de 
la clasificación.
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Excursionismo

1.	 Tomar parte en 5 campa-
mentos de patrulla donde 
se hayan caminado por lo 
menos 10 km. en cada sa-
lida.

2.	Demostrar los métodos 
para empacar y llevar los 
útiles necesarios para una 
excursión. Justificar su se-
lección.

3.	Describir las rutas que re-
corrió, mostrando si es po-
sible: croquis topográfico, 
fotografías, suvenires, etc.

4.	Presentar todo esto dentro 
del mes de la última excur-
sión. 

5.	Escoger la ruta para una 
excursión de Patrulla de 
20 km, no necesariamente 
en su propio distrito.

6.	Demostrar su habilidad 
para seguir un rumbo in-
dicando en un mapa por 
medio de la brújula.
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Exploración

Esta especialidad es para 
Scouts que hayan pasado la 
Especialidad de acampador. 
La exploración puede ser he-
cha por equipos de 2 o 3 can-
didatos a la especialidad.

1.	 Hacer en una región des-
conocida, durmiendo bajo 
tienda y cocinando su co-
mida (menos el pan), un 
viaje de dos días consecu-
tivos, una distancia de 30 
km a pie. En las montañas 
la distancia debe ser pro-
porcional a la diferencia 
de altura. Este viaje deberá 
ser preparado cuidadosa-
mente por el scout con la 
ayuda de un mapa (ruta, 
lugares de descanso, pro-

gramas). Un proyecto muy 
exacto deberá ser someti-
do a la aprobación del res-
ponsable de unidad.

2.	Presentar al regreso, de 
acuerdo con el itinerario, 
un cuaderno de explora-
ción redactado con esme-
ro, que constará de tres 
partes: 
	» Un informe general des-

cribiendo con método el 
conjunto de las regiones 
atravesadas (suelo, re-
cursos, habitantes, his-
toria). A ese informe se 
añadirá por lo menos un 
croquis del itinerario se-
guido.

	» Rendir cuentas de las 
misiones particulares 
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Exploración

encomendadas por el 
responsable de unidad 
(búsqueda de lugares 
de campamento, formar 
una colección para la 
tropa, etc.).

	» El cuaderno estará ilus-
trado con croquis, fotos 
y planos.

	» Hacer delante de la tro-
pa una narración de la 
exploración (aventuras 
de campamento, cos-
tumbres observadas, le-
yendas de terror, etc.) 
presentando objetos de 
carácter documental o 
pintoresco recogidos en 
ese viaje.
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Forestal

1.	 Conocer, por las observa-
ciones prácticas que se ha-
yan hecho, el cultivo de ár-
boles pequeños, modo de 
preparar la tierra y cómo y 
cuándo trasplantarlos, así 
como la estación adecua-
da para la poda y tala.

2.	Tener un conocimiento 
general de cómo viven los 
árboles y cómo se repro-
ducen, cómo tratar sus he-
ridas y cuáles son los agen-
tes que las producen.

3.	Entender el peligro de los 
incendios forestales y co-
nocer las principales cau-

sas que los originan y los 
medios para contenerlos y 
sofocarlos.

4.	Conocer acerca del creci-
miento y desarrollo de 12 
diferentes especies de ár-
boles de la localidad y po-
derlos reconocer a distan-
cia en cualquier estación 
del año por su forma, cor-
teza, hojas y frutos, y cono-
cer las aplicaciones de su 
madera.

5.	Tener un conocimiento ge-
neral de la estructura del 
árbol y cómo se alimenta, 
respira y produce madera.
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Ganadería

1.	 Adquirir, mediante la prác-
tica, conocimientos sobre 
el cuidado del ganado. 

2.	Conocer los diferentes ti-
pos de ganadería en el país 
y las zonas idóneas para 
cada una de ellos.

3.	Conocer el uso y cuidado 
de los arreos para el mane-
jo de ganado.

4.	Conocer las enfermedades 
más comunes en el gana-
do y cómo prevenirlas.

5.	Conocer cuáles son los pro-
ductos y los subproductos 
de los diferentes tipos de 
ganado.

6.	Conocer los tipos de ali-
mentos para el ganado y 
la forma de suministrarlos.

7.	Conocer el procedimiento 
de elaboración de algún 
subproducto de cualquier 
tipo de ganado. 

8.	Conocer la maquinaria 
moderna, en forma ele-
mental, que se usa en ga-
nadería.

9.	Vivir en un rancho durante 
dos semanas, trabajando 
6 horas diarias en labores 
propias del lugar.
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Guardacostas

1.	 Conocer a la perfección 
cinco kilómetros de costa 
más próximos a su local de 
tropa.

2.	Conocer los mejores lu-
gares para desembarcar y 
dónde encontrar abrigo en 
caso de mal tiempo dentro 
de esa extensión de costa.

3.	Conocer los lugares segu-
ros para poder bañarse y 
los peligrosos, diciendo 
cuáles son los peligros de 
estos últimos.

4.	Tener conocimiento de los 
faros y barcos-faros que 

pueden verse desde el pe-
dazo de costa que conoce 
el scout, así como las luces 
que usan.

5.	Informar sobre los semáfo-
ros, señales de tormenta, 
estaciones de guardacos-
tas, oficinas del telégrafo 
y teléfono, hospitales y di-
recciones de doctores que 
se encuentren dentro del 
área de costa que conoce.

6.	Conocer las mareas y 
corrientes principales den-
tro de su área de costa 
conocida.
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Horticultura

1.	 Conocer qué es la horticul-
tura y su importancia en 
la producción alimentaria 
del país, publicar un resu-
men en el periódico mural 
de la tropa u otra publica-
ción cercana.

2.	Conocer los tipos de huer-
tos de explotación intensi-
va próximos a la localidad. 

3.	Conocer las características 
óptimas de los suelos para 
el cultivo de hortalizas, ex-
plicar los diferentes tipos 
de riego.

4.	Conocer las plagas que 
atacan a las hortalizas y 
los tipos de control que se 
aplican.

5.	Conocer a grandes rasgos, 
los diferentes sistemas de 
reproducción (semillas, 
plantas, estolones, bulbos, 
tubérculos, etc.)

6.	Conocer los diferentes ti-
pos de abonos y la aplica-
ción adecuada de al me-
nos tres de ellos.

7.	Conocer las técnicas mo-
dernas de cultivos, expli-
cando al menos una de 
ellas.

8.	Cuidar un huerto familiar 
durante tres meses como 
mínimo.
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Jardinería

1.	 Preparar un pedazo de te-
rreno de al menos 20 me-
tros cuadrados y plantar en 
él y cultivar con éxito seis 
diferentes clases de flores 
con semillas o con pies.

2.	Reconocer en un jardín 
ordinario el nombre de 
cuando menos 12 plantas 
que se señalen y enseñen, 
y entender el significado 
de poda, injerto y abono.

3.	Conocer los tipos de fertili-
zantes utilizados en la jar-
dinería, así como también 
los tipos de plagas y enfer-
medades comunes en las 
plantas y la forma de com-
batirlas.

4.	Visitar un vivero con su pa-
trulla y servir de guía den-
tro del mismo.
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Lechería

1.	 Tener conocimientos ad-
quiridos por la práctica so-
bre el cuidado del gana-
do lechero, saber la forma 
de ordeñar, de producir al 
menos tres productos lác-
teos entre ellos queso y 
mantequilla, saber esteri-
lizar la leche y conocer del 
cuidado de los utensilios y 
demás artefactos usados 
en la lechería.
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Mantenimiento de 
embarcaciones

1.	 Saber cómo caminar so-
bre superficies pintadas o 
de lona.

2.	Varar y botar el agua en 
una embarcación.

3.	Limpiar fondos.
4.	Calafatear. 
5.	Pinturas: patente y gene-

ral.
6.	Tomar parte en la cons-

trucción o reparación de 
una embarcación, traba-
jando por lo menos duran-
te 24 horas.
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Meteorología

1.	 Llevar personalmente un 
registro de las observa-
ciones diarias del tiempo 
durante dos meses, inclu-
yendo temperatura atmos-
férica, presión, humedad, 
vientos, nubes y precipita-
ción pluvial.

2.	Conocer las diferentes for-
maciones de nubes y lo 
que significan y hacer una 
predicción razonablemen-
te exacta del tiempo, saca-
da del informe diario del 
mismo y de observaciones 
personales.

3.	Conocer los fines y prin-
cipios de un termómetro, 

higrómetro, barómetro y 
anemómetro.

4.	Entender la Ley de Bu-
ys-Ballot e interpretar los 
informes del Sistema Me-
teorológico Nacional refe-
rentes al tiempo.

5.	Conocer el significado 
de las señales de ciclón y 
tsunami y si se vive en la 
costa cómo y dónde colo-
carlas

6.	Exponer ante la tropa lo 
que significa el cambio cli-
mático y sus posibles con-
secuencias.



49

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Mineralogía

1.	 Hacer una colección de 
por lo menos cinco rocas o 
minerales, incluyendo va-
riedades montadas para 
una exhibición. Cada espe-
cie deberá estar acompa-
ñada de información que 
indique el nombre de esta 
y la localidad donde fue 
encontrada.

2.	Estar capacitado para iden-
tificar los minerales y rocas 
de su propia colección, in-

dicando en cada caso las 
características que distin-
guen una especie de otra.

3.	Conocer los tipos principa-
les de rocas del subsuelo 
del país, indicando las can-
teras y minas en explota-
ción, como la utilidad in-
dustrial de las mismas.

4.	Conocer las diversas clasi-
ficaciones de los minera-
les basados en sus propie-
dades.
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Naturalista

1.	 Aprender sistemas para 
clasificar especies tanto vi-
vas como minerales y con-
fecciona un herbario con al 
menos 25 hojas de árboles 
distintos y una colección 
de 15 plumas de diferentes 
aves, 5 insectos disecados, 
una huella de escayola y 10 
minerales. Colocar a todos 
ellos una etiqueta con el 
nombre y el lugar donde 
se encontraron y explicar 
las características, clasifi-
cación, zonas donde sue-
len encontrarse y utilizar 
para el hombre y la natu-
raleza de cada uno de los 
elementos de tu herbario y 
colección.

2.	Realizar un estudio bio-
lógico sobre algunas zo-
nas. Observa la fauna, ve-
getación, agricultura, etc. 
y toma todo tipo de no-
tas y muestras útiles para 
ilustrar tu trabajo. Confec-
cionar un pequeño plano 
donde poder localizar tus 
observaciones.

3.	Llevar a cabo un estudio 
ecológico en una zona de 
tu región a la que poder 
acceder asiduamente para 
recoger suficiente infor-
mación.

4.	Estudiar todos los aspec-
tos biológicos, geológicos, 
climatológicos, etc. y pre-
sentar un informe donde 
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Naturalista

se detalle cómo dependen 
entre sí las diversas espe-
cies y el medio ambiente. 
Ilustrar tu informe con fo-
tos, dibujos, hojas, plantas, 
minerales, fósiles, insectos, 
indicios de animales (plu-
mas, huellas, nidos aban-
donados, excrementos) y 
todo aquello que consi-
deres interesante recoger. 
Puedes ayudarte de dia-
grama y esquemas para 
exponerlo.
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Naturista

1.	 Conocer cuáles son algu-
nos agentes naturales para 
la conservación de la salud 
y el tratamiento de enfer-
medades.

2.	Investigar en que consiste 
la medicina homeopática 
y conocer al menos 10 me-
dicamentos utilizados en 
enfermedades comunes.

3.	Investigar en que consiste 
la acupuntura y la aplica-
ción de la misma.

4.	Conocer algunas terapias 
naturales utilizadas para 
el proceso de desintoxica-
ción del cuerpo.

5.	Tener conocimiento so-
bre los diferentes tipos de 
plantas medicinales y sus 
efectos, exponiendo en un 
vademécum por lo menos 
25 especies y su uso para 
curar enfermedades.
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Observación

1.	 Poseer buena vista y adies-
trarse para ver a distancia. 
Definir con precisión todas 
las características sobresa-
lientes de un objeto de pe-
queñas dimensiones ob-
servado con cuidado (tres 
veces distintas). Ejemplo: 
un tornillo, un tornillo de 
bronce de 1cm de largo, ca-
beza redonda con cuerda 
a la derecha, con la punta 
embotada, con partículas 
de yeso, etc.

2.	Hacer lo siguiente:
	» En el juego de Kim ob-

servar por lo menos 25 
de 30 objetos después 

de un minuto de obser-
vación.

	» Reproducir los signos 
convencionales para 
mapas que se encuen-
tran en Escultismo para 
Muchachos.

3.	Interrogado a boca de jarro, 
probar que tiene el hábi-
to de observar numerosos 
detalles de la vida cotidia-
na. De un grupo de perso-
nas observadas a propó-
sito, describir una de ellas 
señalada por el sinodal.

4.	Hacer que reconozcan una 
persona conocida de la 
tropa reproduciendo con 
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Observación

fidelidad sus gestos y acti-
tudes.

5.	Narrar clara y metódica-
mente el desarrollo de una 
escena observada en la ca-
lle, en una sala o en el cam-
po.

6.	Apreciar sobre el terreno, 
cinco distancias y alturas, 
en el interior o en el exte-
rior y cinco áreas (cuartos, 
cuadras, patios, etc.) con 
menos de un 25 % de error. 
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Ofidiología

1.	 Conocer las características 
de los ofidios o serpientes.

2.	Conocer las características 
de las serpientes veneno-
sas y las no venenosas.

3.	Describir cuál es el hábi-
tat y ecosistema de las ser-
pientes en el país. 

4.	Conocer la clasificación de 
las serpientes por su esca-
mación y dentición.

5.	Saber identificar al menos 
8 tipos de serpientes dis-
tintas.

6.	Conocer el tratamiento bá-
sico para una mordedura 
de serpiente, conocer los 
tipos de antídotos.

7.	Visitar un serpentario de la 
localidad como parte de la 
investigación.
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Ornitología

1.	 Como resultado de una 
investigación personal, ya 
sea tomando datos de li-
bros o de personas expe-
rimentadas, preparar una 
lista de: 
	» Diez especies de aves 

útiles a la agricultura en 
la destrucción de insec-
tos y malas hierbas.

	» Cinco aves de rapiña úti-
les por la destrucción de 
roedores.

2.	Conocer, con respecto a 
las aves de su localidad, los 
peligros a que están ex-
puestas, cómo contrarres-
tarlos y cómo aumentar el 
número de las aves.

3.	Saber construir tres tipos 
diferentes de nidos para 
distintas clases de aves.

4.	Haber alimentado aves 
por lo menos durante tres 
meses, mediante la cons-
trucción de casas, mesas o 
ramas de comida.
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Pesca

1.	 Poseer la especialidad de 
Natación. 

2.	Conocer los distintos mé-
todos de pesca deportiva y 
comercial: 
	» Pesca a fondo, con an-

zuelo, plomada y carna-
da. 

	» Pesca con chambel al 
alto. 

	» Curricán a mano y con 
vara.

3.	Conocer los tipos de car-
nadas empleadas en el 
curricán (vivas, cucharas y 
gallitos).

4.	Escoger y preparar pitas, 
anzuelos, plomadas y car-
nadas.

5.	Conocer los peces más co-
munes de las aguas terri-
toriales, comestibles o no 
comestibles, y el tiempo 
de veda para cada una de 
las especies de peces loca-
les.

6.	Pescar e identificar tres 
ejemplares distintos de las 
especies más comunes de 
la localidad
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Piloto

1.	 Ser capaz de leer un mapa, 
especialmente si existe el 
de la zona en que se en-
cuentra el lugar de reu-
nión. Tener conocimientos 
elementales de arroyos, 
ríos y canales donde se 
pueda navegar, compren-
didos dentro de un radio 
de 30 Km. desde el lugar 
de reunión. 

2.	Reconocer cinco diferen-
tes tipos de embarcacio-
nes. 

3.	Conocer los diferentes ti-
pos de boyas, balizas ma-

yores, faros y barcos-faro, 
que se usan en las costas 
de la República.

4.	Conocer los peligros y se-
ñales de tormentas, así 
como las luces que lleva 
todo barco.

5.	Saber navegar una embar-
cación de vela, anclar co-
rrectamente y recoger el 
muerto. Demostrar que se 
sabe nadar las velas y de-
más aparejos al abando-
nar la embarcación.
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Pionerismo

1.	 Con un hacha de leñador 
cortar correcta y rápida-
mente un tronco de 25 cm. 
de diámetro.

2.	Hacer los siguientes nudos 
y saber su uso: enguilla-
do de fabricante de velas, 
nudo de Silla de Contra-
maestre, nudo de espe-
que, zarpa de gato, vuelta 
de gancho, amarre redon-
do y amarre en forma de 
ocho.

3.	Tomar parte o dirigir en la 
construcción de un puen-
te, una balsa y una torre de 
señales.

4.	Construir un refugio de 
campamento, choza o si-
milar, haciendo uso de ma-
teriales naturales, apropia-
do para ser ocupado por 
dos personas.
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Piscicultura

1.	 Conocer a grandes rasgos, 
los antecedentes históri-
cos de la piscicultura, des-
de los chinos hasta nues-
tros días.

2.	Poder diferenciar las es-
pecies de peces de cultivo 
que indique el asesor.

3.	Seleccionar un mínimo de 
5 especies y cultivarlos en 
acuarios o bien, una espe-
cie si se trata de cultivo 
de estanque, durante un 
período no menor a tres 
meses. 



61

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Rastreo

1.	 Reconocer por el olfato 
ocho de diez sustancias de 
uso común.

2.	Reconocer por el oído ocho 
de diez sonidos distintos.

3.	Reconocer por el tacto 
doce de quince artículos 
como hojas secas, harina, 
azúcar yeso, café, etc.

4.	Reconocer y explicar dos 
características distintivas 
de cada huella de cinco ti-
pos diferentes de huellas 
humanas.

5.	Seguir satisfactoriamente 
tres pistas sencillas hechas 
con huellas en arena o en 
algún otro medio natural 
adecuado.

6.	Reproducir en yeso seis 
modelos de huellas de ani-
males o de aves.

7.	Seguir una pista natural de 
por lo menos 1.6 km que 
contenga 40 o más seña-
les, de las cuales deben ser 
anotadas 35
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Reciclaje

1.	 Conocer los cambios cli-
máticos ocasionados por 
el calentamiento global.

2.	Conocer cuales con los 
vectores contaminantes 
del ambiente.

3.	Explicar la importancia del 
reciclaje y cuáles son los 
diversos procesos de reci-
claje.

4.	Comprender en que con-
siste la regla de las “3R”.

5.	Reciclar por lo menos una 
vez y estar al tanto cómo 
funcionan los centros de 
reciclaje de su comunidad. 

6.	Lograr que su familia reci-
cle, adecuando recipientes 
donde ellos puedan clasi-
ficar correctamente los ti-
pos de residuos.

7.	Hacer por lo menos 1 ma-
nualidad con materiales 
reciclados.

8.	Convertir 5 elementos des-
cartables en algo de utili-
dad.

9.	Promover el reciclaje en el 
centro escolar, iglesia o co-
munidad.
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Salvavidas

1.	 Poseer la Especialidad de 
Natación y Remo.

2.	Efectuar en el agua cua-
tro métodos de salvamen-
to y tres para deshacer-
se de una persona que se 
le ha abrazado al estar-
se ahogando. La perso-
na que represente que se 
esté ahogando debe ser 
de la misma estatura del 
que hace el salvamento y 
en cada caso deberá ser 
arrastrada por lo menos 10 
metros.

3.	Tirarse de cabeza a una 
profundidad de por lo me-

nos 1.50 m y sacar un obje-
to de por lo menos 2.5 kg

4.	Demostrar que sabe apli-
car el método de Holger 
Nielsen de respiración ar-
tificial a manera de excitar 
la circulación y darle calor 
al cuerpo. 

5.	Tirar un salvavidas hacia un 
objeto pequeño colocado 
a 10 m de distancia y que 
caiga a una distancia no 
mayor de un metro, acer-
tando tres veces de cuatro 
tiradas.
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Seguridad 
marítima

1.	 Tener conocimientos ge-
nerales sobre la seguridad 
en el mar.

2.	Conocer el equipo que 
debe llevar toda embarca-
ción de remos, velas o mo-
tor.

3.	Conocer las maniobras de 
“Hombre al agua”, “Fuego”, 
“Colisión”, “Abandono de 
buque”
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Señalización

1.	 Transmitir y recibir en el 
Semáforo, incluyendo sig-
nos convencionales, a ra-
zón de 45 letras por minu-
to, un mensaje de por lo 
menos 45 palabras. 

2.	Transmitir y recibir en el 
Sistema Morse, por soni-
dos, a razón de 30 letras 
por minuto, un mensaje 
de 25 palabras.

3.	Conocer la aplicación del 
semáforo y el morse de 

acuerdo con el lugar don-
de se va a llevar a cabo la 
transmisión.

4.	Construir cualquier apara-
to para transmitir morse o 
semáforo.

5.	La transmisión y la recep-
ción deben hacerse con 
una eficiencia del 90%

Nota: Esta especialidad de-
ber repasarse anualmente.
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Topografía

1.	 Conocer a grandes rasgos 
el desarrollo de la topogra-
fía, incluyendo los méto-
dos modernos para hacer 
un levantamiento (GPS). 

2.	Estar familiarizado con los 
términos más usuales en 
un levantamiento topo-
gráfico.

3.	Conocer los instrumen-
tos básicos para la topo-
grafía, así como sus usos y 
cuidados.

4.	Conocer el funcionamien-
to de un teodolito y de-
mostrar su uso ante el ase-
sor. Fabricar un aparato 
sencillo que funcione con 
el principio del teodolito.

5.	Levantar el croquis de una 
superficie de dos hectá-
reas a la escala que indi-
que el asesor.

6.	Marcar en el campo un po-
ligonal de 2 km de períme-
tro en un mapa.
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Tradiciones 
marineras

1.	 Conocer modos de marcar 
la hora a bordo, 

2.	Saber siete guardias del 
mar,

3.	Comprender el origen de 
los uniformes marinos del 
mundo.

4.	Conocer el doble saludo, 
5.	Investigar el origen de al-

gunas ceremonias a bordo, 
6.	Conocer el mascarón de 

proa.
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Zoología

1.	 Conocer, con respecto a 
los animales silvestres de 
su distrito, los peligros a 
los cuales están expuestos, 
cómo contrarrestarlos y 
cómo aumentar su núme-
ro. 

2.	Conocer los animales sil-
vestres de su distrito y 
presentar dibujos de ellos 
como resultado de la ob-
servación personal de los 
mismos.

3.	Tener conocimientos ele-
mentales de zoología so-

bre los procesos comunes 
a toda vida animal: repro-
ducción, nutrición, respira-
ción, etc.

4.	Anotar, como resultado 
de una observación perso-
nal, el ciclo de vida de por 
lo menos dos animales de 
distinto “Phylum”.

5.	En un mapa de su país, in-
dicar los animales que se 
encuentran en cada am-
biente tales como bos-
ques, llanos, lagos, lagu-
nas, ciénagas, etc.
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Deportes2
Especialidades por 
área de formación
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ajedrez

béisbol

esgrima

patinaje

tiro

arquería

boliche

fútbol

pescador

voleibol

atletismo

ciclismo

gimnasia

softball tenis

natación

balonmano baloncesto

deportes en 
equipo

juegos 
organizados

defensa 
personal

tenis de mesa 
(ping-pong)
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Ajedrez

1.	 Investigar la historia y el 
reglamento de esta disci-
plina.

2.	Participar en partidas de 
ajedrez con 5 miembros 
diferentes.

3.	Conversar con tu patrulla 
sobre lo aprendido en la 
etapa de exploración.

4.	Practicar la disciplina re-
gularmente y enseñarla a 
por lo menos 3 miembros 
de tu patrulla.

5.	Organizar y participar en 
un torneo de esta discipli-
na con los miembros de tu 
patrulla o amigos de la es-
cuela o colegio.
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Arquería

1.	 Investigar sobre los dife-
rentes tipos de arcos y fle-
chas que existen haciendo 
referencia en el porqué de 
las diferencias y en la ma-
dera utilizada para su ela-
boración.

2.	Investigar sobre las medi-
das de seguridad que se 
deben emplear en esta 
disciplina para evitar acci-
dentes.

3.	Investigar sobre todas las 
partes de las que se com-
pone un arco y una flecha

4.	Conversar con tu patrulla 
sobre lo aprendido en la 
etapa de exploración.

5.	Hacer un “Junior Ameri-
can Round” es decir treinta 
(30) flechas a 46.5 m, 36.5 
m y 27.5 m respectivamen-
te en una diana oficial de 
1.24 metros obteniendo un 
puntaje no menor a 250 
puntos.

6.	Hacer un tiro de vuelo a 
una distancia no menor de 
90 metros.
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Atletismo

1.	 Investigar cuáles son las 
disciplinas que compren-
de el atletismo.

2.	Investigar sobre las reglas 
de 2 disciplinas que están 
comprendidas en el atle-
tismo.

3.	Investigar cuales son los 
hondureños más sobresa-
lientes en cada una de las 
disciplinas.

4.	Escoger una de las discipli-
nas y practicarla con fre-
cuencia por un mínimo de 
3 meses.

5.	Buscar la ayuda de un en-
trenador para diseñar un 
plan de entrenamiento 
para ti mismo con el fin de 
lograr un mejor desempe-
ño en la actividad escogi-
da.

6.	Cumplir con el plan de en-
trenamiento y registrar tus 
progresos.

7.	Organizar una competen-
cia con los miembros de 
tu unidad, patrulla o cole-
gio de por lo menos tres (3) 
actividades que compren-
de el atletismo.
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Balonmano

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina (faltas, 
número de jugadores, di-
mensiones de la cancha, 
objetivo, dimensiones del 
balón, etc.)

2.	Investigar dónde nació y 
dónde se practica esta dis-
ciplina con mucha más 
frecuencia.

3.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

4.	Diseñar un plan de entre-
namiento y cumplir con el 
plan en cuestión.

5.	Organizar o participar en 
la organización y competir 
en un torneo de esta disci-
plina donde como mínimo 
participen tres (3) equipos.
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Baloncesto

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina (faltas, 
número de jugadores, di-
mensiones de la cancha, 
objetivo, dimensiones del 
balón, etc.)

2.	Investigar dónde nació y 
dónde se practica esta dis-
ciplina con mucha más  
frecuencia.

3.	Practicar la disciplina re-
gularmente.

4.	Diseñar un plan de entre-
namiento y cumplir con el 
plan en cuestión.

5.	Organizar o participar en 
la organización y competir 
en un torneo de esta disci-
plina donde como mínimo 
participen tres (3) equipos.



77

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Béisbol

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina (faltas, 
número de jugadores, di-
mensiones de la cancha, 
objetivo, dimensiones del 
balón, etc.)

2.	Averiguar dónde nació y 
dónde se practica esta dis-
ciplina con mucha más  
frecuencia.

3.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

4.	Diseñar un plan de entre-
namiento y cumplir con el 
plan en cuestión.

5.	Organizar o participar en 
la organización y competir 
en un torneo de esta disci-
plina.
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Boliche

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina.

2.	Buscar información sobre 
los clubes, colegios u otros 
donde se practica esta dis-
ciplina con mayor frecuen-
cia.

3.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

4.	Diseñar un plan de entre-
namiento junto a un ex-
perto para poder desarro-
llar satisfactoriamente esta 
disciplina.

5.	Cumplir con el plan dise-
ñado.

6.	Organizar o participar en 
una competencia de esta 
disciplina obteniendo un 
resultado satisfactorio.



79

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Ciclismo

1.	 Investigar sobre las nor-
mas de tránsito que debe 
respetar un ciclista, y los 
materiales y herramientas 
necesarios para el arreglo 
y mantenimiento de una 
bicicleta.

2.	Exponer ante tu unidad, 
patrulla o grupo de ami-
gos lo investigado ante-
riormente.

3.	Desarmar y armar una bici-
cleta indicando la función 
de cada una de sus partes.

4.	Demostrar que puedes 
efectuar reparaciones sim-
ples como: parchado de 
ruedas, cambio de frenos, 
ajuste de cadena, centra-
do de ruedas, etc.

5.	Utilizar la bicicleta en tus 
actividades cotidianas.
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Defensa 
personal

1.	 Investigar sobre las reglas 
que rigen en por lo menos 
dos (2) disciplinas de este 
deporte. 

2.	De la disciplina que practi-
ca, investigar dónde nació 
y cómo ha evolucionado 
hasta la actualidad.

3.	Ilustrar a tu patrulla, unidad 
o grupo de amigos sobre la 
información recolectada.

4.	Escoger una de las discipli-
nas y practicarla regular-
mente.

5.	Diseñar un plan de entre-
namiento para mejorar tu 
desempeño en la discipli-
na escogida y demostrar e 
informar sobre los resulta-
dos obtenidos.

6.	Participar en una com-
petencia de la disciplina 
elegida.
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Deportes en 
equipo

1.	 Demostrar que practica 
regularmente, en una liga 
o torneo formal, un depor-
te de equipo.

2.	Explicar la historia del ori-
gen del deporte de su elec-
ción.

3.	Describir la situación ac-
tual del deporte de su elec-
ción en Honduras.

4.	Realizar una demostración 
ante su unidad de los ele-
mentos o equipos necesa-
rios para la práctica de su 
deporte.

5.	Describir la organización 
de los torneos nacionales y 
mundiales de su deporte.
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Esgrima

1.	 Investigar los reglamentos 
y normas para esta disci-
plina.

2.	Investigar dónde nació 
esta disciplina y cómo ha 
evolucionado hasta la ac-
tualidad.

3.	Diseñar un plan de entre-
namiento junto a tu entre-
nador para desempeñarte 
satisfactoriamente en esta 
disciplina.

4.	Cumplir con el plan de en-
trenamiento diseñado.

5.	Registrar tus progresos 
durante por lo menos tres 
(3) meses.
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Fútbol

1.	 Investigar los reglamentos 
y normas para esta disci-
plina (faltas, número de ju-
gadores, dimensiones de 
la cancha, etc.)

2.	Investigar la historia y evo-
lución de este deporte, así 
como la historia de mun-
diales e historia de tu país.

3.	Demostrar un espíritu de-
portivo tanto fuera como 
dentro de la cancha.

4.	Registrar tus progresos 
durante por lo menos tres 
(3) meses.

5.	Participar en una actividad 
o competencia de esta dis-
ciplina.
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Gimnasia

1.	 Demostrar capacidad y 
avance en el domino de la 
disciplina.

2.	Conocer la historia y el es-
píritu de la disciplina.

3.	Conocer las reglas de com-
petencia.

4.	Describir el equipo usa-
do tanto en las rutinas de 
ejercicio y la práctica de la 
disciplina.

5.	Si el/la es un deportista de 
alto rendimiento deberá 
presentar un certificado 
de capacidad y eficiencia 
por parte de su entrenador 
deportivo, donde se des-
criba el avance integral en 
un período de tres meses.

6.	Poder realizar rutinas de 
ejercicio en: el suelo, en la 
viga de equilibrio y en la 
barra. 
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Juegos 
organizados

1.	 Definir los términos bási-
cos que se necesitan para 
hacer un juego organiza-
do.

2.	Describir las funciones del 
Director de Juego.

3.	Diseñar y ejecutar 5 juegos 
organizados.

4.	Elaborar un álbum con 25 
juegos organizados.

5.	Describir los juegos tradi-
cionales de su localidad.

6.	Desarrollar, solo o con su 
unidad, 5 juegos organiza-
dos en la escuela, hospital, 
orfanato o institución be-
néfica más cercana.
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Natación

1.	 Investigar las condiciones 
de seguridad que debe 
reunir un lugar (playa, río, 
lago, piscina, etc.) elegido 
para nadar.

2.	Conocer las precauciones 
que deben tomarse en 
cuenta para lanzarse des-
de la orilla de pie y de ca-
beza.

3.	Haber participado o estar 
inscrito en un club de na-
tación debidamente reco-
nocido por la Federación 
de Natación de Honduras.

4.	En presencia de tu instruc-
tor, salta correctamente al 
agua y nada 300 metros 
empleando tres (3) estilos 
oficiales reconocidos.

5.	Sumergirse al nadar por lo 
menos hasta dos (2) me-
tros de profundidad y sa-
car un objeto determinado 
del fondo que pese por lo 
menos dos (2) kilogramos 
y llevarlo hasta la orilla.

6.	Flotar durante 5 minutos 
sin apoyarte en el fondo, 
los lados ni objetos cerca-
nos algunos.

7.	Animar a los integrantes 
de tu patrulla o a un grupo 
de amigos a que aprendan 
a nadar.  En caso lo sepan, 
realiza una actividad acuá-
tica siempre bajo la su-
pervisión de una persona 
adulta.
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Patinaje

1.	 Conocer las reglas básicas 
de seguridad y el equipo 
de protección requerido.

2.	Conocer las partes princi-
pales de los patines y sus 
cuidados básicos.

3.	Ser capaz de iniciar la mar-
cha y detenerse brusca-
mente tanto patinando 
hacia adelante como hacia 
atrás.

4.	Poder patinar hacia atrás 
por lo menos un tramo de 
20 metros.

5.	Saber cambiar de direc-
ción y realizar las figuras 
indicadas por el sinodal.

6.	Saber deslizarse en pen-
dientes ligeras.

7.	Conocer el reglamento de 
competencia correspon-
diente.
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Pescador

1.	 Investigar los reglamentos 
y normas para esta disci-
plina (principios de la pes-
ca deportiva).

2.	Reconocer cinco (5) varie-
dades distintas de peces 
más comunes de las aguas 
territoriales.

3.	Investigar qué es la veda y 
cuál es el fin de esta.

4.	Demostrar la manera co-
rrecta de pescar con caña 
desde una orilla, peñasco, 
muelle, bote, etc.

5.	Demostrar que sabes pre-
parar las armadas para dis-
tintas corrientes, profun-
didades, tipo de pez, etc. 
(tres como mínimo).

6.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.
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Softball

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina (faltas, 
número de jugadores, di-
mensiones de la cancha, 
objetivo, dimensiones del 
balón, etc.)

2.	Investigar la historia y evo-
lución de este deporte, así 
como la historia de mun-
diales e historia de tu país.

3.	Recolectar información 
sobre los clubes, colegios 
u otros lugares donde se 

practique esta disciplina, 
así como las diferentes ca-
tegorías.

4.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

5.	Diseñar un plan de entre-
namiento con la ayuda de 
un experto.

6.	Cumplir con el plan dise-
ñado.

7.	Participar y competir en un 
torneo de esta disciplina.
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Tenis

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina.

2.	Recolectar información 
sobre los clubes, colegios 
u otros lugares donde se 
practique esta disciplina, 
así como las diferentes ca-
tegorías.

3.	Investigar la historia y evo-
lución de este deporte, así 

como la historia de mun-
diales e historia de tu país.

4.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

5.	Diseñar un plan de entre-
namiento con la ayuda de 
un experto.

6.	Cumplir con el plan dise-
ñado.

7.	Participar y competir en un 
torneo de esta disciplina.
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Tenis de mesa 
(ping-pong)

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina.

2.	Recolectar información 
sobre los clubes, colegios 
u otros lugares donde se 
practique esta disciplina, 
así como las diferentes ca-
tegorías. 

3.	Investigar la historia y evo-
lución de este deporte, así 
como la historia de mun-
diales e historia de tu país.

4.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

5.	Diseñar un plan de entre-
namiento con la ayuda de 
un experto.

6.	Cumplir con el plan dise-
ñado.

7.	Participar y competir en un 
torneo de esta disciplina.
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Tiro

1.	 Investigar los reglamen-
tos y normas de seguridad 
para el desarrollo de esta 
disciplina. 

2.	Estudiar el código del tira-
dor.

3.	Recolectar información 
sobre qué es un arma de 
fuego, sus clases, etc.

4.	Averiguar las reglas para el 
tiro de competencia.

5.	Reconocer por lo menos 
tres (3) calibres distintos 
propuestos por un experto.

6.	Limpiar y quitar el óxido 
correctamente de un arma 
de fuego o de aire compri-
mido con la presencia de 
un experto.

7.	Disparar de manera sa-
tisfactoria en un polígono 
con la presencia de un ex-
perto cinco (5) tiros como 
mínimo.

8.	Participar y competir en un 
torneo de esta disciplina.
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Voleibol

1.	 Investigar el reglamento y 
normas para el desarrollo 
de esta disciplina (faltas, 
número de jugadores, di-
mensiones de la cancha, 
objetivo, dimensiones del 
balón, etc.)

2.	Investigar la historia y evo-
lución de este deporte, así 
como la historia de mun-
diales e historia de tu país.

3.	Practicar esta disciplina re-
gularmente.

4.	Diseñar un plan de entre-
namiento con la ayuda de 
un experto.

5.	Cumplir con el plan dise-
ñado.

6.	Diagramar una estrategia 
ofensiva y otra defensiva.

7.	Participar y competir en un 
torneo de esta disciplina.
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Compromiso 
Espiritual3

Especialidades por 
área de formación
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3 acólito

diácono

conocimiento de 
textos sagrados

servicios 
religiosos

conocimiento 
ecuménico

tradiciones 
religiosas
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Acólito

(Para scouts católicos)

1.	 Participar de la celebra-
ción de la eucaristía.

2.	Conocer los elementos de 
la eucaristía.

3.	Ayudar a la celebración de 
la eucaristía.
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Conocimiento 
de textos 
sagrados

1.	 Explicar la importancia que 
tiene el texto sagrado (Bi-
blia - Cristianismo/ Corán - 
Islam/ La Torá - Judaísmo/ 
los cuatro Vedas los Upani-
shads, los Puranas, el Ra-
mayana, el Mahabharata 
y el Bhagavad Gita. - Hin-
duismo / “Los Tres Cestos 
de la Sabiduría o el Tripi-
taka – Budismo).

2.	Saber cómo se dividen 
los textos sagrados de las 
diferentes religiones del 
mundo.

3.	Haber aprendido al menos 
tres versículos que le gus-
ten, y puede contar lo que 
significan para él/ ella.

4.	Conocer la historia de al 
menos 2 personajes de 
cada religión que tenga 
relación con los textos sa-
grados y puede contarlas a 
su patrulla o tropa.

5.	En casa, dedicar unos mi-
nutos de cada día a leer 
los pasajes del texto sagra-
do de la religión que pro-
fesa, al menos durante 2 
semanas. 
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Conocimiento 
ecuménico

1.	 Conocer las religiones más 
grandes a nivel mundial.

2.	Explicar en qué consiste 
cada una de las religiones 
más grandes a nivel mun-
dial.

3.	Saber las diferencias y si-
militudes entre las religio-
nes más grandes a nivel 
mundial.

4.	Conocer los hechos más 
relevantes de los fundado-
res o personajes más rele-
vantes de cada religión.

5.	Explicar la diferencia entre 
la espiritualidad y la reli-
giosidad. 
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Diácono

Esta especialidad podrá ser 
obtenida de las siguientes 
maneras:

Especialidad de Sacerdocio 
Mormón (para scouts de la 
Iglesia de Jesucristo de los 
Santos de los Últimos Días)
1.	 Participar de forma activa 

como diácono en su pro-
pia Estaca.

2.	Participar de forma activa 
como maestro en su pro-
pia Estaca.

3.	Participar de encuentros 
juveniles de formación que 
su Estaca organice.

Especialidad de ministro jo-
ven para Cristo (para scouts 
de las diferentes denomina-
ciones de las Iglesias Evan-
gélicas Cristianas).
1.	  Participar activamente de 

la reunión de su ministerio 
evangélico.

2.	Ayudar al ministro o pastor 
en las tareas que le desig-
nen en su iglesia evangéli-
ca.

3.	Participar de retiros espi-
rituales que organiza su 
iglesia para los jóvenes. 
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Servicios 
religiosos

El sinodal deberá ser el guía 
espiritual de la comunidad 
religiosa donde el/la scout se 
congregue.

1.	 Presentar un certificado 
de servicio activo por par-
te del encargado respecti-
vo sobre el servicio presta-
do por el scout durante un 
período de tres meses. 

2.	Realizar una investigación 
a grandes rasgos sobre los 

principales principios reli-
giosos de la fé escogida.

3.	Realizar un ensayo acerca 
de un personaje religioso 
a elección del sinodal, en 
donde se analice el cum-
plimiento de la Promesa y 
Ley Scout por parte de los 
protagonistas de la histo-
ria. 

4.	Conocer cómo está orga-
nizada la comunidad reli-
giosa de su fé.
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Tradiciones 
religiosas

1.	 Conocer y describir cuáles 
son las ceremonias y con-
memoraciones de la reli-
gión que profesa.

2.	Investigar y explicar las 
características de las tra-
diciones religiosas de por 
lo menos 3 religiones dife-
rentes a la que el/la scout 
profesa.

3.	Participar por lo menos en 
3 actividades de tradición 
religiosa de la religión que 
profesa.

4.	Conocer la historia de su 
religión y sus principales 
fundadores.

5.	Conocer los países donde 
su religión es mayoritaria.
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Arte, 
cultura y 
expresión4

Especialidades por 
área de formación
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actuación

artesanía

canto

declamación

escritura escultor

música

repostería

oratoria

lectura

periodismo

arte

chef

alfarería

baile

cívica

alta costura

bisutería

cocina

diseño gráfico DJ

magia

pintura piñatería

manualidades

emprendedurismo

coleccionista costura

anfitrión

botánica

aeromodelismo amigo de 
mundo

bordados y 
tejidos

decoración de 
interiores

diseño de 
páginas web

guardián de 
leyendas

modelos en 
miniatura

tradiciones 
indígenas
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Actuación

1.	 Conocer a grandes rasgos 
la historia del teatro.

2.	Presentar un artículo escri-
to acerca del teatro griego.

3.	Demostrar que conoce al 
menos tres obras de teatro 
clásico.

4.	Dar prueba de haber des-
empeñado un papel de 
suficiente importancia en 
una comedia dada por su 
tropa, colegio u otro grupo, 
delante de un auditorio de 
por lo menos 50 personas, 

para darle oportunidad de 
desarrollar sus habilidades 
dramáticas.

5.	Entregar al sinodal una 
lista de cinco números de 
variedades que el/la scout 
puede organizar para pre-
sentar dos escogidos por 
el sinodal.

6.	Dirigir satisfactoriamente 
por lo menos tres come-
dias de patrulla durante 
una o más fogatas de cam-
pamento. 
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Aeromodelismo

1.	 Saber la teoría del vuelo y 
la causa de por qué ope-
ran los aparatos más lige-
ros que el aire.

2.	Demostrar por medio de 
dibujos elementales que 
sabe distinguir entre un 
aeroplano, un anfibio, un 
acuatizado, un helicóptero 
y un autogiro.

3.	Construir dos modelos dis-
tintos de aviones, que pue-
dan volar.

4.	Nombrar tres tipos de mo-
tores de avión y explicar las 
ventajas de cada uno.

5.	Reconocer, por su silueta 
o en el aire, diez tipos de 
aviones, lo que se demos-
trará por medio de la iden-
tificación de fotografías o 
siluetas en que no aparez-
ca el nombre del modelo. 
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Alfarería

1.	 Investigar cuáles son las di-
ferentes herramientas que 
se utilizan en la alfarería, 
indicando el uso de cada 
una de ellas.

2.	Investigar cuáles son los 
talleres de alfarería más 
cercanos a tu comunidad.

3.	Construir una rueda de al-
farero y explicar cómo fun-
ciona.

4.	Decorar utilizando una 
técnica a elección, 2 obje-
tos fabricados.
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Alta costura

1.	 Investigar cuáles son las 
diferentes herramientas 
que se utilizan en la alta 
costura indicando el uso 
de cada una de ellas.

2.	Investigar cuáles son las 
sastrerías más cercanas a 
tu comunidad. 

3.	Crear una prenda hecha a 
medida y presentarla ex-
poniendo su proceso com-
pleto.
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Amigo del 
mundo

1.	 Tener conocimientos ele-
mentales sobre geografía 
e historia del país y, ade-
más, de tres países extran-
jeros.

2.	Durante un período previo 
de doce meses, haber teni-
do correspondencia regu-
lar con un scout extranjero 
o haber acampado cuando 
menos tres días consecu-
tivos con scouts extranje-
ros en su país o fuera de él. 
En cualquiera de los casos, 
debe tener conocimientos 

generales de la geografía, 
costumbres y característi-
cas del país en cuestión y 
de los medios de comuni-
cación que existen con él.

3.	Tener conocimientos de la 
organización internacio-
nal del Movimiento Scout 
Mundial y de cómo trabaja 
la Región Scout Interame-
ricana.

4.	Poder reconocer las ban-
deras de 20 naciones ex-
tranjeras. 
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Anfitrión

1.	 Conocer las normas de eti-
queta.

2.	Organizar una comida para 
la patrulla, actuar como 
anfitrión, realizando invita-
ciones por escrito y entre-
gándolas oportunamente.

3.	Conocer los platillos que 
componen cada uno de 
los alimentos: desayuno, 
almuerzo y cena, además 
de las diferentes combina-
ciones que pueden tener 
los mismos, incluyendo 
bebidas.

4.	Conocer los platillos más 
representativos de la loca-

lidad, servidos en ocasio-
nes especiales.

5.	Saber qué tipo de música 
es la adecuada para cada 
tipo de reunión.

6.	Saber colocar los platos, 
cubiertos, copas, etc. En 
una mesa para comida o 
cena formal.

7.	Presentar una lista de pun-
tos importantes de la edu-
cación como anfitrión y 
exponerlos.

8.	Organizar un convivio de 
patrulla por lo menos con 
otras dos patrullas más.
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Artesanía

1.	 Fabricar tres artículos ar-
tesanales con cualquier 
técnica: barro, macramé, 
papel maché, piedra o ma-
dera.

2.	Identificar las culturas pre-
hispánicas, las principales 
técnicas artesanales.

3.	Conocer las artesanías más 
representativas de las di-
versas regiones de nuestro 
país.

4.	Presentar una exposición 
con las artesanías que ha 
elaborado.

5.	Aplicar alguna técnica ar-
tesanal en la elaboración 
de un elemento del tesoro 
de la patrulla o de un ele-
mento para decorar el rin-
cón de patrulla.

6.	Coordinar a la patrulla en 
una visita a una exposición 
artesanal.

7.	Explicar en qué consiste 
el valor de una artesanía, 
destacando su importan-
cia en la cultura.
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Arte

1.	 Demostrar que tiene inte-
rés y ha practicado y ad-
quirido eficiencia en una 
de cada una de las siguien-
tes actividades: Artes grá-
ficas: dibujo de imitación, 
lápiz de carbón, lápices 
de colores o acuarelables, 
pintura al óleo, yeso, pas-
tel seco o de aceite, tém-
pera o la acuarela, pinturas 
en aguafuerte, pinturas en 
madera, piedra, vidrio, etc. 

Artes plásticas: modela-
do en yeso, loza, cemento 
blanco, mármol, etc. Talla-
do: en madera, piedra, etc.

2.	Montar una exposición de 
trabajos pasados hechos 
con su propia mano y es-
tar en la capacidad de rea-
lizar un dibujo a color cuyo 
tema será dado por el si-
nodal en un tiempo esti-
pulado.
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Baile

1.	 Conocer la importancia de 
la disciplina escogida en 
la evolución de la humani-
dad.

2.	Ejecutar en público una 
presentación a elección 
del sinodal.

3.	Conocer los diferentes ti-
pos de representaciones 
de su disciplina en el país.

4.	Conocer los aspectos his-
tóricos y el vestuario de la 
disciplina escogida.

5.	Preparar con su patrulla 
una presentación para al-
gún festival de grupo.

6.	Demostrar que puede bai-
lar en solo, en pareja y en 
grupo.
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Bisutería

1.	 Describir y reconocer las 
herramientas y equipo ne-
cesario para la confección 
de accesorios.

2.	Conocer 4 diferentes pro-
veedores de material cerca 
de su casa.

3.	Confeccionar 6 artículos 
diferentes a elección del si-
nodal. (pulseras, aritos, es-
clavas, cadenas, accesorios 

pegados en ropa, zapatos 
y otros.).

4.	Crear una caja o bolso ar-
tísticamente decorado 
donde guarde el material 
y equipo que utilice.

5.	Enseñarle a un grupo de lo-
batos o a su patrulla a ela-
borar un accesorio sencillo.
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Bordados y 
tejidos

1.	 Conocer los diferentes ti-
pos y medidas de agujas 
para tejer.

2.	Hacer algún artículo o 
prenda tejido a gancho o 
agujas, a petición del sino-
dal. 

3.	Bordar algún artículo de 
decoración para el hogar.

4.	Decorar por medio del 
bordado alguna prenda de 
uso personal.

5.	Presentar una pequeña 
exposición a la Tropa de ar-
tículos fabricados durante 
los últimos 3 meses.

6.	Presentar un muestrario 
que contenga por lo me-
nos 20 diferentes tipos de 
puntadas.

7.	Demostrar que sabe tra-
bajar un deshilado, punto 
de cruz, punto atrás, cade-
neta, etc.
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Botánica

1.	 Explicar a su modo, y como 
resultado de su propia ob-
servación, la fertilización y 
desarrollo de una flor sil-
vestre.

2.	Identificar en el campo por 
lo menos 20 plantas dife-
rentes, incluyendo al me-
nos una de cada uno de 
los siguientes grupos: 

	» Alimenticias,
	» Textiles,
	» Maderables,
	» Medicinales,
	» Perjudiciales, y
	» Ornamentales

3.	Conocer cuáles plantas na-
tivas abundan poco en su 
localidad y qué se está o se 
debe estar haciendo para 

su conservación. 
4.	Identificar la relación que 

existe entre las plantas y 
el hábitat natural del lugar 
donde vive.

5.	Conocer todas las partes 
de que se compone una 
flor y demostrarlo prácti-
camente en tres ejemplos. 
Conocer los principales ti-
pos de reproducción vege-
tal.

6.	Hacer una colección de 
ejemplares de 10 árboles 
distintos, secarlos y pre-
sentarlos debidamente 
montados para exhibirlos. 
Cada ejemplar deberá lle-
var una rama con hojas y 
flores o frutos.
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Canto

1.	 Realizar una investigación 
acerca de la música como 
parte importante del de-
sarrollo de la humanidad a 
través de la historia.

2.	Investigar acerca del canto 
y su historia, así como los 
diferentes tipos y clasifica-
ciones de voces que exis-
ten, utilizando canciones 
representativas en cada 
caso, para su exposición.

3.	Participar activamente 
en un grupo de canto en 
la iglesia, colegio u otra 
agrupación musical como 
vocalista en un periodo de 
tres meses. 

4.	Realizar una presentación 
artística a la tropa don-
de demuestre, sus dotes 
como cantante, escogien-
do 5 canciones de su pre-
dilección y ejecutando 3 a 
elección del sinodal.
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Chef

1.	 Preparar una cena para 4 
personas con los diferen-
tes platillos formales que la 
componen: entremés, en-
trada, plato fuerte y postre, 
escogiendo los ingredien-
tes por sí mismo, yendo a 
comprarlos con el sinodal 
al mercado.

2.	Presentar al sinodal un 
menú de recetas selectivas 
de 10 platos diferentes que 
puede preparar el scout 
realizando uno escogido 
por el sinodal.

3.	Demostrar que reconoce y 
puede utilizar los diversos 
utensilios de cocina. 
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Cívica

1.	 Conocer la Constitución de 
la Republica y la organiza-
ción del gobierno nacional 
y municipal.

2.	Conocer los derechos y de-
beres de los niños, niñas y 
adolescentes. 

3.	Escoger dos gobiernos ex-
tranjeros y explicar en qué 
se diferencian del gobier-
no de Honduras.

4.	Escribir 3 ideas de como 
embellecer y hacer saluda-

ble la comunidad en que 
vive.

5.	Conocer las reglas sobre 
los honores a la Bandera.

6.	Saber cuáles son los prin-
cipales derechos y deberes 
de un buen ciudadano (el 
objetivo es enseñar al scout 
aquellos deberes que todo 
buen cuidado debe reali-
zar o puede ser llamado a 
que realice).
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Cocina

1.	 Preparar los siguientes pla-
tos: pollo frito o guisado, 
espaguetis con salsa, guar-
nición de verduras, huevos 
revueltos, sopa de frijoles 
con carne, frutas cocidas o 
cualquier otro platillo que 
el sinodal considere equi-
valente. Hacer una bebida 
refrescante con frutas de 
temporada. Poder hacer 
té, leche, chocolate o café.

2.	Saber embodegar provi-
siones de manera muy hi-
giénica.

3.	Demostrar que puede lim-
piar el refrigerador de su 
casa de manera muy satis-
factoria.

4.	Demostrar que ha coci-
nado para la familia, por 
lo menos durante un día 
completo. Preparar un 
menú adecuado y econó-
mico para una semana.

5.	Demostrar en forma prác-
tica que sabe clasificar 
adecuadamente los tipos 
de basura tanto en la casa 
como en campamento.
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Coleccionista

Un objeto deja de ser de co-
lección cuando se usa. La co-
lección debe estar formada 
por objetos no usados y en 
perfectas condiciones, se ex-
ceptúan los objetos adquiri-
dos antiguos que por su im-
portancia son considerados 
de valor histórico y aquellos 
artículos contenidos en otras 
especialidades tales como: 
timbres, monedas, rocas, ho-
jas, etc.
1.	 Poseer una colección de 

objetos formada a lo largo 
de un año como mínimo.

2.	Mantener en buenas con-
diciones su colección (or-
denada y clasificada ade-
cuadamente).

3.	Explicar el porqué de la co-
lección, así como sus ca-
racterísticas, clasificación, 
montaje y una breve histo-
ria de cada pieza.

4.	Presentar y explicar la co-
lección en público.

5.	Elaborar un instructivo re-
ferente a la clasificación, 
manejo, cuidados, etc. de 
la colección. 
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Costura/ 
sastrería

1.	 Conocer el funcionamien-
to de una máquina de co-
ser.

2.	Demostrar que sabe cor-
tar con patrón al menos 
una falda o blusa /camisa o 
pantalón. 

3.	Demostrar que sabe hacer 
ruedos a diferentes pren-
das de vestir.

4.	Saber zurcir calcetines y 
ropa descosida.
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Declamación

1.	 Tener buena dicción, que 
consiste en pronunciar co-
rrectamente las palabras. 
Usarlas adecuadamente 
y darle la entonación co-
rrespondiente a lo que se 
quiere expresar.

2.	Leer en voz alta una pági-
na proporcionada por el 
sinodal de manera clara y 
elocuente, con un porcen-
taje de error del 2%

3.	Saber controlar la respira-
ción y llevar el aire hasta 
la zona baja del abdomen. 
Para comprobarlo se hará 
lo siguiente: sentándose 
con la espalda recta fren-

te a una vela que estará a 
una distancia de 18 cm, se 
intenta hablar sin que la 
llama oscile, lo cual indi-
cará que se está hablando 
sin soplar, es decir utilizan-
do la respiración abdomi-
nal en lugar de la torácica.

4.	Explicar en qué consiste lo 
siguiente: tiempo de pau-
sa indicada por los signos 
de puntuación, acentua-
ción de los silencios entre 
ideas, que es ritmo litera-
rio, tono y timbre de voz. 

5.	Explicar en qué consiste 
el lenguaje no verbal en la 
declamación. 
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Declamación

6.	Establecer una conversa-
ción con una persona se-
ñalada por el sinodal acer-
ca de un tema, utilizando 
un lenguaje sencillo selec-
cionado con anterioridad, 
a elección del evaluador. 

7.	Presentar ante la tropa, 
tres actos declamatorios: 
un monólogo, un poema y 
la lectura de una historia a 
elección personal. Relatar 
a la manada un capítulo 
del Libro de las Tierras Vír-
genes de Rudyard Kipling, 
a elección del dirigente de 
manada.
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Decoración de 
interiores

1.	 Saber cuál es la importan-
cia de la decoración de in-
teriores.

2.	Conocer los diferentes es-
tilos de muebles y acceso-
rios.

3.	Conocer los diferentes ti-
pos plantas de ornamen-
tación usadas en la deco-
ración de interiores.

4.	Conocer la relación entre 
el diseño, la arquitectura y 
la decoración de interiores.

5.	Hacer un proyecto de dis-
tribución de muebles y ac-
cesorios para el hogar.

6.	Hacerse cargo de la deco-
ración de un espacio de 
su casa designado por el 
sinodal, realizando previa-
mente un dibujo de distri-
bución a colores.
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Diseño de 
páginas web

1.	 Conocer los conceptos bá-
sicos de diseño web.

2.	Conocer el código base so-
bre HTML.

3.	Conocer qué es un hosting 
y como adquirirlo.

4.	Conocer qué es un domi-
nio y como adquirirlo

5.	Crear un sitio web básico 
con los protocolos necesa-
rios en HTML sobre su pa-
trulla que debe incluir:

	» Encabezado
	» Fotografías
	» Texto justificado a la 

izquierda
6.	Hacer una presentación 

del trabajo realizado.
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Diseño gráfico

1.	 Investigar un poco sobre la 
historia del diseño gráfico.

2.	Conocer cuáles son las he-
rramientas digitales para 
el diseño gráfico.

3.	Investigar cuáles son las 
áreas fundamentales en el 
campo del diseño gráfico.

4.	Preparar y exponer un 
trabajo de diseño gráfico 
creado por ti mismo.
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DJ

1.	 Investigar la historia de los 
Disc Jockeys y sus diferen-
tes ámbitos de trabajo: ra-
dio, discoteca y hip hop. 

2.	Investigar la terminolo-
gía empleada por los DJ´s 
realizando un glosario de 
palabras más frecuentes.

3.	Describir el equipo básico 
utilizado y sus correspon-
dientes elementos.

4.	Poder realizar las conexio-
nes apropiadas del equipo 
a emplear para una fun-
ción de DJ.

5.	Explicar las diferentes téc-
nicas para mezclar y fusio-
nar música empleada por 
los DJ´s. 

6.	Demostrar sus habilidades 
de DJ 



128

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Emprendedurismo

1.	 Realizar una entrevista a 
una personalidad empre-
sarial en la cual investigue 
sobre la manera de cómo 
iniciar una empresa, los 
retos a enfrentar y cómo 
aprovechar las oportuni-
dades.

2.	Comenzar una pequeña 
empresa con su patrulla y 
reportar ganancias desde 
los seis meses de su fun-
dación.

3.	Establecer un método de 
mercadeo y publicidad 
para promocionar su em-
presa, con asesoramiento 
de su sinodal. 

4.	Llevar los libros necesarios 
para una buena adminis-
tración de la empresa.

5.	Presentar 3 productos ela-
borados artesanalmente 
para su venta al mercado 
scout.
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Escritura

1.	 Conocer a grandes rasgos 
la historia de la Literatura.

2.	Identificar las principales 
características de los dife-
rentes géneros literarios 
(novela, ensayo, cuento, 
historia, etc.)

3.	Conocer a grandes rasgos 
la vida de 3 escritores y sus 
obras. Presentar la sinopsis 
de la obra de uno de ellos 
a elección del sinodal, y ex-
plicar las diferencias entre 
los estilos de los tres escri-
tores seleccionados.

4.	Demostrar que conoce las 
reglas de redacción y que 
tiene buena ortografía.

5.	Escribir un ensayo de por 
lo menos 10 cuartillas.

6.	Colaborar con el periódi-
co mural de la tropa u otra 
publicación cercana con 2 
o más editoriales y un re-
portaje de actualidad.

7.	Elaborar las reseñas de las 
actividades de la patrulla 
para el álbum de patrulla 
al menos durante 3 meses.
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Escultura

1.	 Conocer la evolución de la 
escultura a través de la his-
toria.

2.	Conocer a los principales 
escultores que han existi-
do y sus obras principales.

3.	Exponer por medio de imá-
genes las principales obras 
escultóricas de la ciudad y 
conocer la biografía de sus 
autores.

4.	Explicar por qué la escul-
tura forma parte de las be-
llas artes.

5.	Conocer los diferentes ma-
teriales y mezclas para la 
fabricación de esculturas.

6.	Hacer la reproducción a 
escala de una escultura fa-
mosa. 

7.	Conocer y saber usar las 
herramientas necesarias 
para la fabricación de es-
culturas.

8.	Asistir a una exposición es-
cultórica y comentar con el 
sinodal acerca de las obras 
vistas.
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Guardián de 
leyendas

1.	 Poseer la especialidad de 
actuación.

2.	Conocer cuál es el papel 
del Guardián de Leyendas, 
el Guardián del Fuego y 
el Histrión en una fogata 
scout.

3.	Enumerar las normas de 
seguridad que se deben 
de seguir para la realiza-
ción de una fogata exitosa, 
desde la elección del lugar 
adecuado hasta su apaga-
do.

4.	Dibujar tres maneras de 
distribución y colocación 
de personas en una foga-
ta, así como la ubicación 

de los siguientes elemen-
tos: fuego, leña, agua/are-
na de seguridad, entrada/
salida de actores, personas 
importantes, escenario, 
personal de servicio, lugar 
para preparación de per-
sonajes y otros elementos 
escénicos que puedan ser 
requeridos.

5.	Mencionar el material y 
equipo que se necesita 
para el encendido y apa-
gado del fuego.

6.	Conocer y presentar por 
escrito las normas de eti-
queta para fogatas de 
campamento.
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Guardián de 
leyendas

7.	Elaborar 3 programas de 
fogata e implementar uno 
de ellos con su tropa o 
evento nacional.

8.	Llevar en una libreta de 
campo: tres (3) historias 
místicas para relatar, un 
cancionero scout (25 can-
ciones), 10 dinámicas, 10 
hurras, 10 aplausos y 10 nú-
meros artísticos; listos para 
ser presentados en una fo-
gata.

9.	Conocer por lo menos 3 
maneras distintas de ini-
ciar el encendido de una 
fogata y su correspondien-
te clausura.

10.	 Demostrar al menos 2 
técnicas para el encendi-
do mágico de fogatas de 
campamento.

11.	Demostrar al menos 2 téc-
nicas para provocar efectos 
especiales en las llamas de 
la fogata.

12.	 Demostrar la habilidad 
para improvisar un disfraz 
con elementos comunes y 
sencillos.

13.	 Haber caracterizado al 
menos cada uno de los 
personajes del programa 
en dos fogatas diferentes. 
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Lectura

1.	 Haber leído 12 libros en los 
doce meses anteriores de 
la prueba y proporcionar 
al sinodal una lista de ellos 
con sus nombres y los de 
sus autores. Los libros se 
deberán escoger dentro de 
los siguientes grupos, ade-
más de Escultismo para 
Muchachos: tres de histo-

ria, tres de viajes y tres so-
bre asuntos de su interés 
particular.

2.	Demostrar que sabe tener 
cuidado de los libros.

3.	Elaborar fichas bibliográfi-
cas de los libros que posee.

4.	Demostrar que conoce 
como consultar un tema 
en la biblioteca.
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Magia

El sinodal definirá los requi-
sitos:
1.	 Explicar las distintas ramas 

en que se divide la magia. 
2.	Animar una velada, noche 

de campamento o cele-
bración de manera espon-
tánea.

3.	Preparar 5 trucos de ma-
gia y presentarlos a la uni-
dad y explicar al menos 1 
de ellos.

4.	Explicar qué tipo de utile-
ría se usa para hacer tru-
cos de magia.
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Manualidades

1.	 Realizar una manualidad 
usando como base el ma-
terial siguiente: madera, 
tela, papel, vidrio, cerámi-
ca fría o cualquiera selec-
cionada por el sinodal.

2.	Describir los diferentes ti-
pos de herramientas y ma-
nualidades.

3.	Presentar una exposición 
de 10 manualidades con 
técnicas diferentes desa-
rrolladas en un lapso de 3 
meses a la unidad. 

4.	Realizar un taller donde se 
enseñe a la unidad scout 
una de las técnicas selec-
cionadas por el sinodal.
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Modelos en 
miniatura

1.	 Poseer una colección con 
un mínimo de 10 mode-
los de cualquiera de las si-
guientes áreas: espacial, 
naval, comercial (barcos, 
automóviles, ciencia, cien-
cia ficción, construcción 
de viviendas o construc-
ciones scouts, etc.) man-
teniendo la colección en 
buenas condiciones.

2.	Conocer la historia de cada 
uno de los modelos de la 
colección.

3.	Construir por lo menos dos 
modelos originales, con los 
materiales a elección del 
scout.

4.	Tener las herramientas ne-
cesarias para el trabajo de 
modelado, conservándo-
las en buen estado.

5.	Organizar una exhibición 
en la tropa, presentando 
todos los modelos y expli-
cando sus características.
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Música

1.	 Investigar sobre la evolu-
ción de la música desde 
sus inicios hasta nuestros 
días.

2.	Tocar su instrumento mu-
sical elegido satisfacto-
riamente en una banda o 
conjunto musical, demos-
trar los cuidados del ins-
trumento que domina, así 
como su origen y evolu-
ción.

3.	Saber afinar su instrumen-
to musical.

4.	Leer a primera vista una 
página de música simple, 
interpretándola a elección 
del sinodal.

5.	Conocer a grandes rasgos 
la vida y la obra de tres 
compositores famosos.

6.	Dirigir 5 canciones scouts 
en campamento y hacer 
una libreta con la letra de 
cantos scouts.
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Oratoria

1.	 Conocer la importancia 
histórica de la oratoria.

2.	Demostrar habilidad para 
expresarte en público, pro-
poner por lo menos dos 
mociones y objetar por 
lo menos otras dos en un 
debate conducido propia-
mente.

3.	Hablar en el curso de un 
debate, en presencia de 
un sinodal, por lo menos 
durante cinco minutos, 
acerca de un asunto o dis-
cusión, haber preparado 
convenientemente este 

asunto y haber sometido 
apuntes concisos y orde-
nados con relación a este 
discurso.

4.	Conocer las reglas ordi-
narias de un debate y los 
deberes y poderes del 
presidente de debates, 
Miembro del Movimiento 
Scout Mundial y de la Ofi-
cina Scout Interamericana.

5.	Leer, en voz alta, correc-
tamente un texto de 300 
palabras entregada por el 
sinodal sin conocimiento 
previo del contenido.
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Periodismo

1.	 Conocer a grandes rasgos 
la historia del periodismo 
en Honduras.

2.	Conocer las reglas de re-
dacción y demostrar que 
la puede usar.

3.	Escribir un artículo sobre: 
	» Un campamento efec-

tuado por su tropa
	» La vida de algún per-

sonaje scout de fama 
mundial.

	» El escultismo en el 
país.

4.	Obtener la publicación de 
uno de los artículos ante-
riores.

5.	Presentar una ilustración 
para encabezar uno de los 
artículos anteriores.

6.	Haber trabajado por lo me-
nos tres meses en algún 
periódico colegial o scout, 
realizando una entrevista 
a algún personaje de rele-
vancia en la comunidad o 
de la Asociación Scout so-
bre algún tema de interés.

7.	Explicar la organización de 
un periódico. 
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Pintura

1.	 Conocer a grandes rasgos 
la historia de la pintura.

2.	Conocer los colores prima-
rios y saber obtener los co-
lores secundarios. 

3.	Presentar un estudio de 
color en dos tipos diferen-
tes de técnica (acuarela, 
pastel seco o graso, óleo, 
etc.).

4.	Presentar con cualquiera 
de las técnicas, una pintu-

ra de imitación y trazo al 
natural.

5.	Mostrar que domina dos 
técnicas.

6.	Montar una exposición con 
los trabajos hechos, a elec-
ción del sinodal.

7.	Organizar un taller de pin-
tura para la tropa.



141

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Piñatería

1.	 Realizar una investigación 
acerca de la historia de la 
piñatería y demostrar que 
conoce donde queda los 
lugares más próximos a 
su casa para la compra de 
materiales para hacer una 
piñata.

2.	Realizar un presupuesto 
para la elaboración de una 
piñata.

3.	Describir los materiales y 
las herramientas para la 
elaboración de una piñata.

4.	Explicar y hacer el proceso 
para realizar una ñata de 
1m de alto.

5.	Hacer la cabeza de piñata 
de un animal escogido por 
él/ella mismo para la pre-
sentación en una fogata.
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Repostería/ 
pastelería

1.	 Saber seguir instrucciones 
de un recetario y conocer 
los utensilios que se usan 
para la repostería.

2.	Conocer el funcionamien-
to de un horno doméstico.

3.	Saber hacer un tipo de ga-
lletas, gelatinas, pasteles 
horneados y en frío, pre-
sentando un pastel para 
su degustación a la patru-
lla elección del sinodal.

4.	Saber hacer conservas.
5.	Demostrar que sabe deco-

rar pasteles para tres dife-
rentes ocasiones.

6.	Construir un horno de 
campamento y preparar al 
menos 2 postres del menú 
planificado por él mismo.

7.	Conocer el equivalente de 
pesos y medidas usuales 
en la repostería.
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Tradiciones 
indígenas

1.	 Hacer una composición de 
no menos de 500 palabras 
sobre la historia de la etnia 
indígena más cerca de su 
comunidad, diciendo algo 
sobre su origen y costum-
bres, se deberá hacer un 
mapa donde se ubique las 
principales etnias indíge-
nas que hay en el país.

2.	Escoger una comunidad 
indígena y hacer un mo-

delo de una vivienda típica 
indígena con materiales 
tradicionales (bahareque, 
zacate, lodo, etc.).

3.	Tener una colección de 
artesanías indígenas que 
abarquen, al menos, 2 et-
nias del país y 3 extranje-
ras.

4.	Estar familiarizado con los 
vocablos indígenas que 
aún se conservan.
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Servicio a 
los demás5

Especialidades por 
área de formación
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alfabetización

guía

radiotelegrafía

atención a 
párvulos

higienista

salud pública

bombero

intérprete

seguridad vial

contingencias

pedagogía

servicio a la 
comunidad

primeros 
auxilios

enfermería
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Alfabetización

1.	 Conocer qué es una cam-
paña de alfabetización.

2.	Conocer los apoyos didác-
ticos que existen para la al-
fabetización.

3.	Colaborar en una campa-
ña de alfabetización reali-
zando las actividades que 
indique el sinodal: 

	» Preparación de mate-
riales,

	» Sesiones de lectura, 
	» Juegos o como moni-

tor en algunas sesio-
nes.
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Atención de 
párvulos

Los scouts deberán de po-
seer 14 años o más para po-
der optar a esta especiali-
dad.

1.	 Aplicar técnicas de aten-
ción en salud e higiene de 
los niños y niñas en térmi-
nos de aseo personal y lim-
pieza.

2.	Atender a los párvulos en 
baño, y muda de los más 
pequeños, registrar tem-
peraturas y administrar re-
medios bajo control facul-
tativo.

3.	Realizar acciones de prime-
ros auxilios en golpes caí-
das y accidentes menores.

4.	Identificar características 
del desarrollo de niños y 
niñas en cada uno de los 
niveles de educación pár-
vula.

5.	Aplicar técnicas destina-
das a atender a los niños 
y niñas en horas de des-
canso y recreación, desa-
rrollando actividades lúdi-
cas, alternativas del uso de 
tiempo libre y generando 
actividades lúdico-peda-
gógicas colectivas.

6.	Aplicar técnicas y dinámi-
cas grupales para el traba-
jo con padres de familia y 
sus hijos.
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Bombero

1.	 Saber el teléfono de la es-
tación de bomberos más 
cercano a su casa.

2.	Conocer el peligro de los 
artículos que contienen 
materiales inflamables, ta-
les como lámparas de pe-
tróleo o gasolina, cocinas 
de gas propano, gas natu-
ral líquido, franela, deco-
raciones de navidad, algo-
dón, celuloide o plásticos, y 
el método resultante para 
abatir los fuegos resultan-
tes.

3.	Tener conocimientos so-
bre los métodos para pre-
venir fuego en la casa y en 
las fábricas.

4.	Saber manejar mangue-
ras e hidrantes, escaleras, 

salvavidas y la manera de 
cómo improvisarlos. Co-
nocer los distintos tipos de 
extinguidores y su uso en 
las distintas ocasiones de 
fuego. Saber hacer un cor-
dón para mantener aleja-
da a la multitud.

5.	Conocer las distintas ma-
neras de transportar una 
persona inconsciente, in-
cluyendo el Nudo Silla de 
Bombero.

6.	Saber dar respiración ar-
tificial por el método de 
RCP.

7.	Saber controlar el pánico y 
rescatar animales.

8.	Conocer el peligro de una 
instalación eléctrica defec-
tuosa.
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Contingencias

1.	 Tener la especialidad de 
Primeros Auxilios.

2.	Explicar las funciones y las 
estructuras de COPECO.

3.	Describir los deberes del 
Comité de Emergencias 
de su localidad.

4.	Identificar los niveles de 
alerta según COPECO.

5.	Explicar cuáles son los pa-
sos a seguir en caso de: 

inundación, incendio y te-
rremoto.

6.	Anotar y portar siempre, 
los números telefónicos 
de: Dirección de Tránsito, 
Policía Preventiva, Bombe-
ros y COPECO.

7.	Impartir a un grupo de ni-
ños (as) una charla relacio-
nada con lo anterior. 
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Enfermería

1.	 Investigar la historia de la 
enfermería y sus benefi-
cios a la humanidad.

2.	Enumerar los procedi-
mientos y cuidados que se 
deben tener para la recu-
peración de un paciente es 
estos casos: fiebre, intoxi-
cación, diarrea, insolación, 
deshidratación, y fractu-
ras.

3.	Definir la terminología bá-
sica usada en enfermería.

4.	Poder realizar curaciones y 
limpieza básica que se de-
ben de hacer con los pa-
cientes.

5.	Cuidar y atender efectiva-
mente a un paciente du-
rante un periodo de con-
valecencia de 3 semanas o 
en su defecto cuidar a un 
paciente con enfermedad 
permanente y/o trastorno 
genético durante un pe-
riodo determinado por el 
sinodal.
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Guía

1.	 Demostrar que tiene un 
conocimiento general de 
su distrito dentro de un 
radio de 5 km si vive en el 
campo y de 10 km si vive 
en la ciudad.

2.	Conocer la población de 5 
ciudades o pueblos cerca-
nos y decir cómo llegar a 
ellos.

3.	Si vive en la ciudad saber 
dar las direcciones para 
llegar a tres hoteles y cinco 
lugares donde pueda ob-
tener provisiones. Si vive en 
el campo saber los anima-
les que hay en cinco fincas 
cercanas.

4.	Dirigir turistas a por lo me-
nos cinco lugares impor-
tantes de la localidad.

5.	Dar el número de teléfo-
no y decir cómo llegar a 
la estación de la policía, el 
juzgado de paz, el doctor, 
el veterinario y el hospital 
más cercano a su casa.

6.	Saber ir rápidamente a 
cualquier lugar por medio 
de la dirección en un radio 
de 5 km (5 direcciones di-
ferentes). Del lugar donde 
vive.
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Higienista

1.	 Conocer la importancia de 
conservar en buenas con-
diciones el corazón, los 
pulmones, la piel, los dien-
tes, los pies, el estómago y 
los órganos de los sentidos 
(ojos, nariz y oídos) y los 
peligros principales contra 
los cuales hay que preca-
verse.

2.	Saber las reglas genera-
les con respecto a la bue-
na alimentación, bebidas, 
respiración, sueño, aseo y 
ejercicio físico, y dar prue-
bas evidentes de que per-
sonalmente ha observado 
estas reglas por lo menos 
durante seis meses.

3.	Conocer los peligros que 
trae consigo el abusar del 
tabaco y del alcohol, cono-
cer el grave error de salud 
que trae consigo el consu-
mo de drogas y estupefa-
cientes. El peligro en hacer 
ejercicios demasiado vio-
lentos y el uso continuo de 
una sola forma de ejerci-
cios.

4.	Adiestrar a una patrulla en 
los ejercicios de la fogata 
No. 17 del libro Escultismo 
para Muchachos, explican-
do cada ejercicio.
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Intérprete

1.	 Conocer los orígenes del 
idioma motivo de la espe-
cialidad, presentando en 
un mapa los países donde 
se habla.

2.	Sostener una conversación 
en el idioma motivo de la 
especialidad de por lo me-
nos 10 minutos y escribir 
una carta de 300 palabras 
sobre un asunto dado por 
el sinodal.

3.	Leer y traducir a primera 
vista un pasaje de algún li-
bro o periódico. 

Nota: esta especialidad de-
berá volverse a pasar anual-
mente.
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Pedagogía

1.	 Investigar y explicar el sig-
nificado de la pedagogía.

2.	Explicar los tipos de peda-
gogía que existen.

3.	Investigar acerca de la cla-
sificación de objetivos uti-
lizados en la taxonomía de 
Bloom.

4.	Realizar una investigación 
sobre un tema específico y 
preparar un plan de clases 
para una exposición de 45 
minutos.

5.	Preparar material didác-
tico sobre el tema investi-

gado, tomando en cuen-
ta tamaños, tipo de letra, 
márgenes, colores y otros 
que el sinodal estime con-
veniente.

6.	Realiza la exposición del 
tema investigado, toman-
do en cuenta las recomen-
daciones del sinodal. (ma-
nejo de atención, control 
del volumen de voz, facili-
dad de expresión, aborda-
je de preguntas y dudas).
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Primeros 
auxilios

El Scout deberá tener por lo 
menos trece años de edad.

1.	 Demostrar cómo se impro-
visa una camilla y cómo se 
aplica una venda de rollo.

2.	Demostrar 3 distintos mé-
todos de transportar un 
herido.

3.	Demostrar cómo tratar los 
distintos casos de envene-
namiento.

4.	Demostrar las causas y 
cómo tratar los siguientes 
males comunes en cam-
pamento: estreñimiento, 
esguinces, dolores de ca-
beza, indigestión, escalo-
fríos tos y gripe 

Nota: esta Especialidad de-
berá volverse a pasar anual-
mente.
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Radiotelegrafía

1.	 Transmitir y recibir a razón 
de 25 letras por minuto con 
un 95% de eficiencia.

2.	Conocer las regulaciones 
gubernamentales con res-
pecto a operadores y esta-
ciones de radiotelegrafis-
tas.

3.	Dibujar un diagrama y ex-
plicar los principios ele-
mentales de trabajo de un 

aparato transmisor y re-
ceptor simple.

4.	Construir un receptor ina-
lámbrico sencillo con tra-
bajo satisfactorio y cono-
cer las señales de auxilio.

5.	Explicar cómo instalar una 
antena para recibir, cómo 
hacerla a tierra correcta-
mente y cómo protegerla 
de los rayos.
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Salud pública

1.	 Decir las causas y cómo se 
transmiten las siguientes 
enfermedades: tuberculo-
sis, fiebre tifoidea, difteria, 
malaria y parasitismo.

2.	Decir qué precauciones se 
deben tomar para que no 
se difunda una enferme-
dad contagiosa durante 
la reclusión del paciente y 
después de dado de alta.

3.	Explicar métodos por los 
cuales se puede disponer 
de la basura y cómo pota-
bilizar el agua.

4.	Decir las precauciones que 
deben tomarse en la dis-

tribución de la leche para 
preservarla de contagio y 
decir los requisitos locales 
y hasta qué punto se cum-
plen.

5.	Explicar varios modos de 
cómo una persona puede 
inmunizarse contra enfer-
medades contagiosas.

6.	Escribir un estudio sobre 
el problema del parasi-
tismo en las áreas rurales 
del país y los medios para 
combatirlo.



158

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Seguridad vial

1.	 Conocer el reglamento de 
tránsito del país.

2.	Conocer las señales de 
tránsito, sus clasificaciones 
y características, así como 
las señales usadas por los 
policías en los retenes.

3.	Demostrar que conoce las 
reglas de seguridad en ac-
cidentes o vehículos acci-
dentados en calles o carre-
teras. 

4.	Conocer las reglas de se-
guridad para caminar a lo 
largo de las carreteras.
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Servicio a la 
comunidad

1.	 Participar en tres proyec-
tos de ayuda o mejoras a la 
comunidad en que vive.

2.	Dirigir uno de los anterio-
res.

3.	Sembrar y mantener un 
árbol por un periodo de 4 
meses.

4.	Planificar, ejecutar y eva-
luar un proyecto de ayuda 
a la comunidad.
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Ciencia y 
tecnología6

Especialidades por 
área de formación
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arqueología

construcción

física

herrería

mecatrónica

talabartería tipografía

oficinista ofimática paleontología química

astronomía

contabilidad

fontanería

arquitectura

electricidad

fotografía

biblioteca

electrónica

geografía

hojalatería matemáticas

biología

encuadernación

geología

carpintería

filatelia

habilidoso

historia 
nacional

mecánica 
industrial

historia 
mundial

mecánica 
automotríz
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Arqueología

1.	 Identificar la importan-
cia de la arqueología para 
comprender el mundo de 
hoy.

2.	Conocer cuáles son las 
principales zonas arqueo-
lógicas del país, así como 
su clasificación.

3.	Conocer las medidas de 
seguridad en el momento 
de visitar lugares arqueo-
lógicos.

4.	Elaborar una exposición 
de una zona arqueológi-
ca y presentar un informe 

(audiovisual, fotográfico, 
reporte escrito, etc.) con-
templando: localización, 
estado actual, aspectos 
más interesantes, vestigios 
indígenas de la zona, im-
portancia histórica, social, 
económica y turística. 

5.	Presentar el informe ante-
rior a la tropa en forma de 
conferencia.

6.	Conocer, por medio de la 
investigación, 2 zonas ar-
queológicas de otros paí-
ses y sus culturas.
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Arquitectura

1.	 Presentar un plano satis-
factorio a mano de una 
casa o un edificio.

2.	Dibujar a mano las cinco 
órdenes de arquitectura 
manteniendo las propor-
ciones.

3.	Saber leer un plano arqui-
tectónico.

4.	Poder utilizar el escalíme-
tro, escuadras de 60 y 45 
grados, lápices, estilógra-
fos o plumillas (chinogra-
fos) de diferente punto y 
explicar cuáles son los cui-
dados que se deben de te-
ner para su correcto man-
tenimiento.
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Astronomía

1.	 Realizar una investigación 
a grandes rasgos sobre las 
culturas antiguas que ha-
yan tenido relación con 
la observación del cielo y 
mencionar cuáles fueron 
las aportaciones de cada 
una de ellas.

2.	Conocer la historia del te-
lescopio, en qué año fue 
desarrollado y quiénes fue-
ron sus inventores.

3.	Explicar cuál es la unidad 
astronómica para medir 
las distancias entre las es-
trellas, qué es lo que re-
presenta, e investigar qué 
tiempo se tardaría un ser 
humano en salir del siste-
ma solar en una nave es-
pacial.

4.	Reconocer 15 constelacio-
nes y 6 estrellas de primera 
magnitud en su localidad.

5.	Poder encontrar el Norte 
por medio de las estrellas, 
sin incluir la Polar, y saber 
determinar la hora por me-
dio del Sol y las estrellas.

6.	Explicar las causas de las 
mareas, los eclipses, esta-
ciones del año y el movi-
miento aparente de la Tie-
rra.

7.	Tener un conocimiento ge-
neral del Sistema Solar, in-
cluyendo el Sol, Luna, pla-
netas, meteoros, cometas, 
nebulosas, etc.
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Biblioteca

1.	 Buscar información sobre 
las distintas bibliotecas 
existentes en tu zona; ave-
riguar sus direcciones, te-
léfonos y horarios de aten-
ción.

2.	Informarte sobre la con-
ducta que debe mante-
nerse en una biblioteca.

3.	Averiguar cómo se catalo-
gan los libros.

4.	Clasificar, enumerar y rea-
lizar una ficha de los libros 
existentes en tu biblioteca

5.	Ordenarlos separándolos 
por los diferentes géneros 
literarios y/o temas.

6.	Demostrar las medidas y 
cuidados para mantener 
tus libros en buenas con-
diciones.

7.	Exponer ante tu patrulla 
o grupo de la manera que 
creas más conveniente, lo 
investigado anteriormen-
te.

8.	Formar una biblioteca, o 
ampliar la existente en tu 
patrulla, unidad, escue-
la, etc. manteniéndola en 
perfectas condiciones y 
llevando un control de los 
libros, que entran y salen si 
no hay un sistema elabo-
rarlo.
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Biología

1.	 Investigar la historia de la 
biología, conocer qué es-
tudia y cuáles son sus ra-
mas.

2.	Explicar, utilizando ejem-
plos, las características de 
los seres vivos.

3.	Conocer las principales 
teorías del origen y la evo-
lución de la vida.

4.	Hacer un cuadro descripti-
vo de la clasificación de los 
seres vivos, identificando 
sus principales caracterís-
ticas.

5.	Conocer y saber usar los 
principales materiales y el 

equipo de un laboratorio 
de biología.

6.	Demostrar que conoce 
los principios, el funciona-
miento y los cuidados del 
microscopio óptico. Llevar 
una bitácora de sus obser-
vaciones.

7.	Hacer un reporte de los 
principales organismos vi-
vos de la localidad y su re-
lación con el medio.

8.	Preservar, al menos, 5 es-
pecímenes con tres dife-
rentes técnicas.
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Carpintería

1.	 Investigar sobre las herra-
mientas y materiales que 
se usan para carpintería, 
como también el uso, cui-
dado de cada una de ellas 
y cuáles son las medidas 
de seguridad.

2.	Exponer ante tu patrulla 
o grupo de la manera que 
creas más conveniente, lo 
investigado anteriormen-
te.

3.	Hacer un muestrario de di-
ferentes tipos de madera y 

explica sus diferentes apli-
caciones.

4.	Explicar la manera correc-
ta de encolar, clavar y ator-
nillar madera.

5.	Cepillar el borde, extremi-
dad y superficie ancha de 
una tabla.

6.	Diseñar y realizar un mue-
ble útil para tu patrulla, 
grupo scout, hogar, escue-
la, etc. 
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Construcción

1.	 Conocer los materiales 
más comunes en la cons-
trucción y explicar su uso.

2.	Distinguir la diferencia en-
tre cemento y concreto. 
Describir a grandes rasgos 
la historia del cemento y el 
concreto.

3.	Conocer las medidas de 
seguridad cuando se está 
trabajando. 

4.	Preparar concreto y mor-
tero, indicando su uso.

5.	Saber utilizar las siguien-
tes herramientas: cucha-
ra, plomada, llana o plana, 
martillo, cinta métrica, ni-
vel de caja o burbuja, cin-
cel, pita, alicate, sierra para 
cortar hierro, serrucho, es-
cuadra, pisón y almágana.

6.	Colocar por lo menos cua-
tro hiladas de ladrillo de 
barro o bloque de concreto 
en un muro recto, con es-
quina, previa cimentación.

7.	Saber preparar mezcla y 
poder sacar niveles hori-
zontales y verticales.

8.	Dar pruebas de haber ayu-
dado a un albañil en su 
trabajo durante cinco días 
por lo menos.

9.	Poder leer un plano ar-
quitectónico, eléctrico, de 
agua potable y aguas ne-
gras sencillo, de una casa 
de un nivel entregado por 
el sinodal.
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Contabilidad

1.	 Investigar la historia de la 
contabilidad y quien es el 
padre.

2.	Identificar las cuentas de 
balance. 

3.	Identificar las cuentas de 
resultados.

4.	Saber cuándo es un débi-
to, un crédito y sus saldos.

5.	Poder elaborar un libro de 
ingresos y egresos de su 
patrulla.

6.	Saber la teoría de la parti-
da doble. 
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Electricidad

1.	 Tener conocimientos ele-
mentales de los términos y 
unidades usados en traba-
jos eléctricos.

2.	Historia de la electricidad 
la ley de Ohm y su medida 
principales

3.	Saber conectar alambres 
eléctricos, repara interrup-
tores defectuosos, sockets, 
y alambres de fusible.

4.	Conocer las construccio-
nes de las baterías, timbres 
eléctricos, teléfonos, moto-
res y dínamos simples. Ela-
borar un circuito bien sea 
serie o paralelo.

5.	Explicar la diferencia entre 
corriente alterna y directa.

6.	Decir qué precauciones 
se deben tomar antes de 
trabajar con conexiones y 
material eléctrico que es-
tén conectados a circuitos 
vivos.

7.	Medidas de seguridad y 
medidas de higiene al ha-
cer trabajos eléctricos.

8.	Demostrar cómo rescatar 
a una persona en contac-
to con un alambre eléc-
trico con corriente y tener 
conocimientos de cómo 
se resucita a una persona 
insensible en esta clase de 
shock.
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Electrónica

1.	 Investigar los anteceden-
tes históricos de la electró-
nica identificando quienes 
fueron los precursores; ela-
borar un artículo sobre la 
biografía de uno de ellos.

2.	Investigar cómo se desa-
rrolló la lámpara incandes-
cente (foco), cómo fue des-
cubierta y qué materiales 
utilizó su inventor.

3.	Investigar qué es un ele-
mento tipo “N” y “P”, de 
qué materiales están ela-
borados y en qué se ocu-

pan estos elementos para 
dispositivos electrónicos, 
mencionar 3 de ellos.

4.	Conocer los diferentes ti-
pos de diodos y cómo fun-
cionan, mencionar 5 de 
ellos.

5.	Conocer el funcionamien-
to del transistor y mencio-
nar dos diferentes usos; 
presentar un diagrama 
donde se demuestre esta 
aplicación.

6.	Demostrar que conoce el 
uso correcto de los apara-
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Electrónica

tos de medición más co-
munes en un laboratorio 
de electrónica (oscilosco-
pio, multímetro, etc.)

7.	Conocer a grandes ras-
gos el funcionamiento de 
los aparatos electrónicos 
que se utilizan en el hogar 
(TV de plasma, horno mi-
croondas, equipo de soni-
do, MP4, MP5, etc.).

8.	Conocer las principales 
áreas de aplicación de la 
electrónica, explicando 
una de ellas.
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Encuadernación

1.	 Conocer las diferentes par-
tes de un libro, así como las 
herramientas y materiales 
que se usan en la encua-
dernación.

2.	Llevar a cabo las siguien-
tes reparaciones en la en-
cuadernación de un libro: 
páginas cortadas o desga-
rradas, esquinas desgarra-
das y páginas sueltas en 3 
libros en mal estado.

3.	Tener conocimientos so-
bre la conservación de los 
libros contra las polillas, 
moho y otros insectos.

4.	Preparar las partes y sec-
ciones para ser pegadas y 
coserlas a las cintas. Doblar 
y pegar. Cortar las pastas y 
forrarlas con cuero o tela y 
colocar el libro dentro de la 
pasta.
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Filatelia

1.	 Ser dueño y exhibir una de 
las siguientes colecciones 
personalmente reunidas: 

	» 300 sellos postales en 
buenas condiciones, 
incluyendo por lo me-
nos 20 países distintos.

	» 170 sellos postales o 
más en buenas condi-
ciones de un solo país 
o grupo de países en 
los cuales él se ha es-
pecializado. 

	» 200 sellos postales o 
más en buenas condi-
ciones, de los distintos 
tipos de materiales fi-

latélicos (sellos nuevos 
y usados, cancelacio-
nes de primer día de 
uso, cancelaciones es-
peciales, etc.)

2.	Exhibir un sello de por lo 
menos dos de los siguien-
tes grupos: sobrecargados, 
perforado, imperforado, 
estereotipo, prensa rotati-
va, conmemorativo, sobre, 
semipostal, ocupación, pre 
cancelado y provisional.

3.	Exhibir y explicar los sellos 
de por lo menos tres de las 
siguientes clasificaciones: 
postal, correo aéreo, pro-
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Filatelia

piedad de guerra, rentas 
públicas, pagarés, inscrip-
ción y paquetes.

4.	Demostrar su habilidad 
para catalogar correcta-
mente cinco sellos que le 
serán entregados por el si-
nodal.

5.	Conocer la historia del Ser-
vicio Postal Hondureño.

6.	Explicar los siguientes tér-
minos usados por los fila-
télicos:

	» Papel acarrilado, airte-
lado y de seda.

	» Marca de agua.
	» Grabado, tipograbado 

y litograbado.
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Física

1.	 Conocer qué estudia la físi-
ca y cuáles son sus ramas, 
explicando al menos 3 de 
ellas.

2.	Explicar ante un público 
en qué consiste el método 
científico, aplicándolo a un 
experimento.

3.	Realizar dos experimentos 
para comprobar las leyes 
involucradas en cualquie-
ra de las ramas de la física 
y presentar un informe de 
las mismas.

4.	Explicar en algún fenó-
meno de la naturaleza los 
principios o leyes físicas in-
volucradas. 

5.	Explicar la naturaleza del 
sonido y el comportamien-
to de la luz como onda y 
como partícula.

6.	Explicar en qué consiste el 
electromagnetismo.

7.	Resolver los problemas 
que de acuerdo al nivel de 
conocimientos le plantee 
el sinodal.
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Fontanería

1.	 Investigar civilizaciones 
antiguas que tenían siste-
ma de drenaje y de agua 
potable.

2.	Cuáles son las herramien-
tas más utilizadas en la 
fontanería y cuál es su fun-
ción. 

3.	Poder realizar una junta 
en tubería de plomo de un 
sistema de agua potable 
utilizando los accesorios 
adecuados.

4.	Realizar una conexión de 
tubería de agua potable 

con junta rápida con tubos 
de PVC y sus respectivos 
accesorios.

5.	Reparar un grifo de hierro 
fundido que gotea cam-
biando sus empaques y 
sustituirlo si es necesario.

6.	Poder describir los dife-
rentes accesorios de tube-
ría y diámetros de ésta, sus 
usos y la colocación de las 
mismas en longitudes de 
profundidad en el terreno.
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Fotografía

1.	 Conocer los fundamentos 
de la fotografía.

2.	Hacer una investigación 
sobre la historia de la fo-
tografía usando para ello 
videos e imágenes de refe-
rencia.

3.	Conocer los modelos más 
comunes de cámaras mo-
dernas y su funcionamien-
to, así como los tipos de 
películas, tarjetas de me-
moria y sus características.

4.	Dominar las técnicas bási-
cas para la toma de vistas. 
Manejar adecuadamente 
su propia cámara y conser-
varla en buen estado.

5.	Tomar, revelar o imprimir 
un mínimo de 12 fotogra-

fías diferentes: 3 de interio-
res, 3 de retratos, 3 de pai-
sajes y 3 instantáneas.

6.	Tener conocimientos so-
bre la teoría y el uso de las 
lentes: construcción de las 
cámaras, y la acción de re-
veladores y fijadores. Cons-
truir una cámara con lente 
y otra sin lente para su ex-
posición a la tropa.

7.	Llevar el archivo fotográfi-
co de la patrulla en el Libro 
de Oro, durante tres me-
ses.

8.	Explicar qué errores comu-
nes de exposición, revela-
do e impresión tienen los 
ejemplos a él presentados 
por el sinodal.
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Geografía

1.	 Conocer qué estudia la 
geografía.

2.	Elaborar una reseña histó-
rica de la geografía.

3.	Conocer las ramas en que 
se divide la geografía y los 
aspectos que estudia cada 
una de ellas.

4.	Interpretar adecuadamen-
te un mapa geográfico.

5.	Conocer a grandes rasgos, 
la geografía de Honduras.

6.	Realizar una visita al Insti-
tuto Geográfico Nacional y 
presentar un reporte sobre 
la misma.

7.	Elegir una rama de la geo-
grafía y realizar un trabajo 
de este aspecto sobre la 
región donde vive.
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Geología

1.	 Conocer la historia del es-
tudio de la geología.

2.	Explicar las diferentes ra-
mas de la Geología, expli-
cando cada una de ellas a 
satisfacción del sinodal.

3.	Explicar las principales 
eras geológicas. Poner un 
ejemplo relativo a cada 
una de ellas en el suelo del 
país.

4.	Explicar sobre el terreno la 
acción de las fuerzas natu-
rales: agua, escarcha, vien-
to, etc. En la formación del 
relieve.

5.	Hacer una maqueta donde 
se muestren la conforma-
ción de los continentes ac-
tuales a través de las eras 
geológicas.

6.	Identificar y coleccionar, 
indicando su posibilidad 
práctica, 10 rocas o mine-
rales y 10 fósiles o 20 rocas 
y minerales.

7.	Reconocer la naturaleza y 
características de un terre-
no dado (arcilloso, areno-
so, limoso, calcáreo) sus re-
laciones con la vegetación, 
la hidrografía y los cultivos. 
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Habilidoso

Poder ejecutar diez de las si-
guientes cosas, de las cuales, 
tres por lo menos deben ser 
demostradas (a elección del 
sinodal):

1.	 Colocar cuadros o cortinas.
2.	Pintar una puerta o mue-

ble ya sea con brocha o 
con espray.

3.	Pintar una pared o techo. 
4.	Instalar bombillos eléctri-

cos, pantallas o fusibles.

5.	Reparar muebles, tapice-
ría o loza. 

6.	Afilar cuchillos.
7.	 Poner vidrios a una venta-

na. 
8.	Cambiar una llanta a un 

vehículo. 
9.	Colocar un papel tapiz. 
10.	 Saber los pasos a dar en 

caso de que se rompa una 
tubería de agua.

11.	Blanquear una pared.
12.	 Colocar calzas o cuñas
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Herrería

1.	 Investigar sobre la historia 
de la herrería.

2.	Investigar las herramien-
tas utilizadas en la herrería.

3.	Investigar los tipos de me-
tales más usados en la he-
rrería y cuál es su punto de 
fundición.

4.	Forjar un hierro en forma 
sencilla como por ejemplo 

un gancho en forma de S, 
una armella, una grapa y 
soldar dos piezas de hierro.

5.	Construir un remache sol-
dado de hierro de una di-
mensión dada de hierro 
redondo de ½ pulgada.

6.	Saber usar el martillo y 
templar un cincel.
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Historia 
nacional

1.	 Elabora con tu sinodal 20 
sucesos más importantes 
de la historia de tu país e 
investiga sobre ellos.

2.	Investiga cuantos periodos 
históricos ha tenido tu país 
y escribe un poco de cada 
uno de ellos.

3.	Dominar, a elección del si-
nodal, un período impor-
tante en la historia de Hon-
duras.

4.	Hacer una investigación 
sobre la historia de tu ciu-

dad, antecedentes y datos 
relevantes de los últimos 
20 años.

5.	Investigar la historia scout 
de la región (departamen-
to) a la que perteneces.

6.	Investigar en cuantas re-
giones (departamentos) 
está activo el movimiento 
Scout.

7.	Elabora una presentación 
de todo lo solicitado a tu 
grupo o rama Scout.
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Historia 
universal

1.	 Investigar e identificar 
porqué y a partir de que 
suceso se toma en cuenta 
el orden cronológico de la 
historia de la humanidad.

2.	Tener una noción general 
de la historia, realizando 
un reporte de cada uno de 
los períodos más represen-
tativos de la humanidad.

3.	Elabora con tu sinodal 20 
sucesos más importantes 

de la historia de la humani-
dad e investiga sobre ellos.

4.	Explicar la diferencia en-
tre historia y una sucesión 
cronológica.

5.	Exponer ante el grupo o 
rama, apoyándose en ayu-
das audiovisuales, un he-
cho histórico a elección del 
sinodal.
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Hojalatería

1.	 Hacer algún objeto deco-
rativo de hojalata.

2.	Describir las herramientas 
más comunes que se em-
plean en hojalatería y los 
usos a que se le destina.

3.	Explicar la composición de 
algunas soldaduras adhe-
rentes y metales para sol-
dar.

4.	Mostrar la forma correcta 
de efectuar los siguientes 
trabajos: cortes con tijeras, 
doblados, dobladillos, bor-

des acordonados, limados, 
moldeados y repujados.

5.	Demostrar las diferentes 
formas para decorar pie-
zas de metal.

6.	Efectuar tres trabajos in-
dicados por el sinodal con 
cualquiera de los siguien-
tes materiales: cobre, la-
tón, aluminio u hojalata.

7.	Hacer y soldar una caja de 
lata de 10 cm con su tapa 
correspondiente.
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Matemáticas

1.	 Hacer una investigación 
sobre la importancia de las 
matemáticas en la evolu-
ción y desarrollo de la hu-
manidad.

2.	Formar un grupo de es-
tudio para ayudar a otros 
scouts, durante un míni-
mo de dos meses.

3.	Presentar un cuadro de 
rendimiento del grupo de 
estudio desde el comien-
zo, a la mitad y al final de 
tiempo designado. 

4.	Investigar 8 trabajos en los 
cuales las prácticas de las 

matemáticas son funda-
mentales y explicar el por-
qué de ello.

5.	Conocer las principales 
áreas de las matemáticas, 
explicando el objetivo de 
cada una.

6.	Resolver los problemas 
que de acuerdo al nivel de 
conocimientos le plantee 
el sinodal.

7.	Poseer buenas calificacio-
nes en la materia, con base 
a las notas escolares.
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Mecánica 
automotríz

1.	 Investigar los orígenes de 
la mecánica automotriz.

2.	Explicar el funcionamiento 
de un motor de combus-
tión interna.

3.	Hacer una lista de las he-
rramientas más utilizadas 
en la reparación de un mo-
tor de combustión interna. 

4.	Investigar cuáles son las 
medidas de seguridad e 
higiene en la mecánica au-
tomotriz.

5.	Elaborar con tu sinodal un 
proyecto o tarea donde 
puedas poner en práctica 
tu conocimiento.
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Mecánica

1.	 Investigar sobre la historia 
de la mecánica.

2.	Investigar cuantas ramas 
se deriva la mecánica. 

3.	Describir el funcionamien-
to de un equipo de aire 
acondicionado, un equi-
po de soldadura autógena 
y eléctrica de 250 v y una 
planta eléctrica de 1400 
hp. 

4.	Nombrar por lo menos 10 
de las principales herra-
mientas usadas por los 
mecánicos.

5.	Construir un modelo de 
máquina utilizando los 
principios de las palancas 
y poleas.

6.	Entender un plano de cor-
te y sección de un dibujo 
mecánico.



189

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Mecatrónica

1.	 Investigar sobre el origen 
de la mecatrónica.

2.	Investigar cuáles son las 
ingenieras que se combi-
nan en la mecatrónica.

3.	Herramientas y materiales 
que se utilizan en la meca-
trónica.

4.	Investigar las medidas de 
seguridad.

5.	Investigar los avances más 
recientes en la mecatróni-
ca y cómo esta ayuda en 
su comunidad.

6.	Elaborar un proyecto de 
mecatrónica básico.

7.	Elaborar una exposición a 
su patrulla o grupo scout 
sobre la investigación an-
terior de la mecatrónica.
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Oficinista

1.	 Pasar una prueba de escri-
tura a mano con letra de 
molde y de mecanogra-
fía: 15 palabras por minuto 
todo ello con buena orto-
grafía.

2.	Escribir de memoria una 
carta sobre un asunto de-
terminado que se le ha 
dado con cinco minutos 
de anticipación.

3.	Tener conocimientos ele-
mentales de contaduría 
de libros y poder contestar 

preguntas sobre interés, 
porcentaje y conteo.

4.	Poder utilizar los siguien-
tes equipos de oficina: fax, 
scanner, impresora, cáma-
ra digital, sumadora.

5.	Poder ensamblar una 
computadora de escritorio 
con sus diferentes partes y 
accesorios.

6.	Poder redactar cartas, me-
morándums, solicitudes 
diversas, recibos y pagarés.
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Ofimática

1.	 Conocer el término “ofi-
mática”.

2.	Conocer la historia de las 
computadoras.

3.	Explicar el desarrollo y las 
características de las ge-
neraciones de procesado-
res hasta la actualidad.

4.	Saber cuál es la diferencia 
entre hardware y software.

5.	Cuántos y cuáles son los 
sistemas operativos para 
las computadoras y los ce-
lulares.

6.	Demostrar el dominio de 
un procesador de textos, 
hoja de cálculo, procesa-
dor de imágenes y progra-
ma de presentación senci-
llo.

7.	Aplicar los conocimientos 
informáticos en beneficio 
de la patrulla y de la tropa 
haciéndose cargo durante 
tres meses de los archivos 
proporcionados por el si-
nodal.
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Paleontología

1.	 Investigar qué es paleon-
tología y cuál es su diferen-
cia con la arqueología.

2.	Investigar cuales fueron y 
son los grandes científicos 
de la paleontología.

3.	Investigar cuales son los 
métodos con los cuales se 
investiga en la paleontolo-
gía. 

4.	Investigar con qué méto-
dos se determina las eda-
des de los hallazgos pa-
leontológicos.

5.	Investigar cuáles son los 
hallazgos paleontológicos 
más importantes de tu re-
gión, donde se exhiben y/o 
están ubicados.

6.	Investigar que otras cien-
cias ayudan a la paleonto-
logía.

7.	Elaborar una presentación 
para tu rama o grupo scout 
sobre lo investigado.
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Química

1.	 Conocer qué estudia la 
química y su importancia 
en el desarrollo de la hu-
manidad.

2.	Conocer los distintos útiles 
de uso corriente en los la-
boratorios químicos.

3.	Conocer las diferentes par-
tes de la llama de un me-
chero.

4.	Explicar las características 
de los diferentes estados 

de la materia mediante 
ejemplos prácticos usan-
do el agua.

5.	Poder determinar si tres lí-
quidos dados, los cuales le 
serán entregados por el si-
nodal, son ácidos o bases.

6.	Preparar y obtener uno de 
los siguientes gases: oxí-
geno, hidrógeno, cloro o 
amoníaco.



194

Manual de Especialidades Scout
Rama Intermedia

Talabartería

1.	 Hacer una investigación 
sobre el uso de las pieles 
en la historia de la huma-
nidad.

2.	Conocer los diferentes ti-
pos de pieles y los proce-
dimientos más comunes 
para curtirlas y conservar-
las.

3.	Saber utilizar el tipo de 
cuero adecuado al trabajo 
a realizar. 

4.	Conocer las diferentes par-
tes del cuero.

5.	En trabajos decorativos 
conocer las diferentes cla-
ses de pieles que se usan, 

la herramienta necesaria y 
cómo debe usarse.

6.	Conocer y saber cómo se 
usan y mezclan varios tin-
tes. 

7.	Hacer un artículo por sí 
mismo tal como una bol-
sa de mano, cartera o por-
tamonedas, en los cuales 
pondrá un dibujo entinta-
do.

8.	Presentar un mínimo de 3 
trabajos en cuero o piel fa-
bricados por el/la scout.

9.	Elaborar un trabajo en cue-
ro para el local de patrulla.
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Tipografía

1.	 Investigar la historia de la 
impresión.

2.	Describe el proceso de im-
presión, desde la elabora-
ción de los moldes hasta la 
impresión.

3.	Formar e imprimir un 
anuncio a una página con 
tipo.

4.	Conocer el sistema de 
puntos para los tipos y los 
nombres de seis clases de 

tipos comunes en tipogra-
fía.

5.	Conocer los signos de co-
rrección de los impresores 
y los nombres de algunos 
papeles que se usan en la 
imprenta con sus tamaños 
y medidas.

6.	Poder dar una idea sobre 
el funcionamiento de un 
linotipo.
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CIUDADANÍA ACTIVA                                                                   
EL SISTEMA DE ESPECIALIDADES                                                                          

LAS DISTINCIONES Y DISTINCIÓN MÁXIMA 

El Programa de Jóvenes de 

la Asociación Nacional de 

Scout de Honduras tiene 

100 años de estar contri-

buyendo a la educación de 

los jóvenes hondureños, 

mediante la propuesta de 

un sistema de valores ba-

sados en la Promesa y la 

Ley Scout. Y eso ha favo-

recido a la construcción de 

una ciudadanía activa en 

usted y en cada partici-

pante del programa y por 

consiguiente en la cons-

trucción de un mundo me-

jor que no es más que una 

comunidad donde las per-

sonas se sientan realizadas 

como individuos y juegan 

un papel activo en la socie-

dad. 

La ciudadanía activa es un 

concepto que se aplica a 

todas aquellas personas 

que integran una comuni-

dad y que despliegan un 

comportamiento compro-

metido con todo aquello 

que acontece en la misma. 

Es decir, el ciudadano ac-

tivo se encuentra absoluta-

mente involucrado en los 

asuntos que atañan a la 

comunidad en la que vive y 

participa. 

Cuando hablamos de co-

munidades en las que el 

ciudadano activo presta su 

acción participativa debe-

mos aclarar que pueden 

ser aquellas extensas, 

como ser un país, o mucho 

más reducidas, tal es el 

caso de la escuela, su cua-

dra o su barrio. 

El Programa de Jóvenes ha 

implementado desde siem-

pre la construcción de la 

ciudadanía activa entre sus 

participantes, aprove-

chando al máximo el po-

tencial que ofrece el sis-

tema de las especialidades 

scout, para desarrollar 

competencias ciudadanas 

para la vida en las seis 
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áreas de especialización: 

Vida en la Naturaleza, De-

portes, Compromiso Espi-

ritual, Arte, cultura y Ex-

presión, Servicio a los de-

más y Ciencia y tecnología. 

El Programa de jóvenes 

propone tres (3) reconoci-

mientos o distinciones 

scouts que pueden aspirar 

las personas participantes 

del programa de la Rama 

Intermedia para su desa-

rrollo en ciudadanía activa, 

a través de la obtención de 

las especialidades, y son 

las siguientes: DISTIN-

CIÓN CORDÓN SCOUT, 

DISTINCIÓN CORREA DE 

LOS BOSQUES O DE MA-

NIGUA, Y LA DISTINCIÓN 

MÁXIMA CABALLERO O 

DAMA SCOUT LEMPÍRA. 

La descripción del símbolo, 

su uso y los requisitos para 

obtener dichas distinciones 

están contenidas en el 

Procedimiento para So-

licitar Distinciones Má-

ximas en su Versión III 

de 2019, a continuación, 

se detallan algunos requi-

sitos para la obtención de 

las distinciones, sin em-

bargo, siempre deberás 

consultar el Procedimiento 

versión III 2019, por cual-

quier actualización que 

haya tenido: 

 

 

1. REQUISITOS PARA OBTENER LA DISTINCIÓN 

CORDÓN SCOUT 

 

a. Haber realizado su 

promesa Scout (requi-

sito también para co-

menzar a obtener espe-

cialidades). 

b. Deberá aprobar una 

(1) especialidad scout 

por cada área de espe-

cialización, diferentes a 

las especialidades re-

queridas adelante en to-

tal serían seis (6) espe-

cialidades. 
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c. Deberá aprobar tres 

(3) especialidades scout 

de la siguiente lista: 

APICULTURA, CARPIN-

TERÍA, MECÁNICA, PA-

LEONTOLOGÍA, BIOLO-

GÍA, DISEÑO GRÁFICO, 

COSTURA/SATRERÍA, 

CONTABILIDAD, CHEF, 

NATURISTA, NATURA-

LISTA, ARQUEOLOGÍA, 

AVICULTURA, ELECTRI-

CIDAD, ELECTRÓNICA, 

EMPRENDEDURISMO, 

DISEÑO PÁGINA WEB, 

ALFABETIZACIÓN, FON-

TANERÍA, MATEMÁTI-

CAS, ALTA COSTURA, 

HORTICULTURA, EN-

FERMERÍA, SERVICIOS 

RELIGIOSOS, ARQUI-

TECTURA, ENCUADER-

NACIÓN, QUIMICA, CO-

NOCIMIENTO DE TEX-

TOS SAGRADOS, MAN-

TENIMIENTO DE EM-

BARCACIONES, CULTI-

VOS HIDROPÓNICOS, 

PEDAGOGÍA, Y RECI-

CLAJE 

 

2. REQUISITOS PARA OBTENER LA DISTINCIÓN 

CORREA DE LOS BOSQUES (MANIGUA) 

 

a. Haber aprobado las 

especialidades scout 

siguientes:  
 

ACAMPADOR, PIONE-

RISMO Y EXPLORA-

CIÓN. 
 

b. Haber aprobado al 

menos una especiali-

dad scout de cada uno 

de los siguientes gru-

pos:  

Grupo 1 

RASTREO, ACECHO, 

OBSERVACIÓN, CABU-

YERÍA, EXCURSIO-

NISMO, PESCA, CARTO-

GRAFÍA, TOPOGRAFÍA, 

Y TRADICIONES MARI-

NERAS. 

 

Grupo 2 

FORESTAL, METEORO-

LOGÍA, ASTRONOMÍA, 
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CONSERVACIÓN, AGRI-

CULTURA, AGRIMEN-

SURA, CULTIVOS HI-

DROPÓNICOS, GANA-

DERÍA, Y SEGURIDAD 

MARITIMA. 

Grupo 3 

BOTÁNICA, MINERALO-

GÍA, GEOLOGÍA, ENTO-

MOLOGÍA, ZOOLOGÍA, 

OFIDIOLOGÍA, Y ORNI-

TOLOGIA. 

 

3. REQUISITOS PARA OBTENER LA DISTINCIÓN 

MÁXIMA CABALLERO/DAMA SCOUT LEMPIRA 

 

a. La solicitud de reconoci-

miento de “Máxima Dis-

tinción” deberá realizare 

antes de los seis meses 

previos, a cumplir la 

edad máxima estable-

cida para la Rama Inter-

media. 
 

b. Haber aprobado las es-

pecialidades scout si-

guientes:  

GUÍA Y PRIMEROS AUXI-

LIOS 

c. Haber aprobado al me-

nos una especialidad 

scout de la siguiente 

lista: 

INTERPRETE, GUARDA-

COSTAS, CIVICA, BOM-

BERO, SEÑALIZACIÓN, 

DEFENSA PERSONAL, 

CICLISTA, ORATORIA, 

SALUD PÚBLICA, OFI-

MÁTICA, SALVAVIDAS Y 

PILOTO. 

d. Haber recibido la insig-

nia de la etapa de Trave-

sía. 
 

e. Haber obtenido alguna 

insignia de algún Pro-

grama Mundial del Marco 

Mundo Mejor (Opcional) 
 

f.  deberá de adjuntar co-

pia de lo siguiente: 
 

 Certificado de acta de 

nacimiento de la per-

sona solicitante. 
 

 Formato de la Solicitud 

de Máxima Distinción 
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llenada por el Consejo 

de Grupo. 

 Presentar las siguien-

tes constancias: 
 

o Constancia de 

buena conducta ex-

tendida por la insti-

tución educativa a 

la que pertenece. 
  

o Constancia de la 

congregación reli-

giosa en la cual se 

reúne. 
 

o Copia de las califica-

ciones con un índice 

mínimo del 85% al 

momento de solici-

tar la Máxima Dis-

tinción. 
 

o Constancia de acti-

vidades extracurri-

culares (si las hu-

biera). 
 

o Adjuntar hoja de 

vida personal y en 

el movimiento 

scout. 

o La solicitud deberá 

ser acompañada de 

la documentación 

que avale el desa-

rrollo de la progre-

sión personal del 

beneficiario (cum-

plimiento de Objeti-

vos educativos). 
 

o Certificado o cons-

tancia de aproba-

ción de las especia-

lidades scout obte-

nidas. 
 

o Fotocopia del carnet 

scout vigente. 
 

g. Requisitos internos al 

grupo: 

Al momento de optar a la 

Máxima Distinción Caba-

llero/Dama Scout Lem-

pira deberá presentar 

dos (2) copias de la si-

guiente documentación 

a la Corte de Honor de la 

Unidad de Tropa:  
 

 Historial de vida scout 

con datos generales e 

información scout 

como: 
  
o Fecha de promesa. 
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o Fecha de obtención 

de las distintas eta-

pas de progresión 

personal. 
 

o Cargos que ha 

desempeñado en su 

patrulla y tropa. 
 

o Solicitud de entrega 

de Máxima Distin-

ción Caba-

llero/Dama Scout 

Lempira a la Corte 

de Honor de su 

Tropa, firmada por 

el scout solicitante, 

adjuntando cons-

tancia del Consejo 

de Patrulla que indi-

que que el aspirante 

es un Scout que 

vive su Promesa y 

Ley Scout. 
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